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  Κεφάλαιο 10

[image: Εικ]Επεξεργασία Κειμένου

			Εισαγωγή
Μία από τις πιο διαδεδομένες εφαρμογές στους υπολογιστές είναι η Επεξεργασία Κειμένου. Με ένα πρόγραμμα Επεξεργασίας Κειμένου μπορούμε να γράφουμε κείμενα με ελκυστική εμφάνιση, ώστε να είναι ευανάγνωστα.

 Γιατί όμως προτιμάμε να γράφουμε ένα κείμενο σε ένα πρόγραμμα Επεξεργασίας Κειμένου του υπολο-
γιστή;
 Τι σημαίνει μορφοποίηση κειμένου;
 Μπορούμε να εισαγάγουμε εικόνες σε ένα κείμενο;
Στο Κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε τις σημαντικότερες λειτουργίες που είναι απαραίτητο να γνωρίζουμε, ώστε να χρησιμοποιούμε με άνεση ένα πρόγραμμα Επεξεργασίας Κειμένου.
[image: Εικ]

Λέξεις Κλειδιά
Επεξεργαστής Κειμένου, Μορφοποίηση κειμένου, Αποθήκευση -Ανάκτηση εργασίας,
Αντιγραφή - Μεταφορά κειμένου,
Γραμματοσειρά (Font), Εισαγωγή εικόνας σε κείμενο

10.1 Η αναγκαιότητα ενός προγράμματος επεξεργα-
σίας κειμένου

Ο Επεξεργαστής Κειμένου (Word Processor) μας παρέχει πολλές δυνατότητες: μπορούμε να προσθέ-
 (
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)τουμε ή να αφαιρούμε ένα κομμάτι του κειμένου, να αλ-
λάζουμε τη διάταξη των παραγράφων, να κάνουμε αυ-τόματο ορθογραφικό έλεγχο, να εισάγουμε εικόνες ή φωτογραφίες μας, να εκτυπώνουμε τα κείμενα μας και πολλά άλλα ακόμα. Μερικά προγράμματα Επεξεργα-
σίας Κειμένου είναι το Microsoft Word, Word Perfect καθώς και αυτά που βρίσκονται στα πακέτα Star Office, Open Office, Easy Office κ.ά.

Εισαγωγική Δραστηριότητα

Χωριστείτε σε ομάδες των δυο ατόμων και κατασκευά-
στε σε ένα φύλλο χαρτί μία πρόσκληση για μια εκδή-
λωση του σχολείου σας (π.χ. μια αποκριάτικη γιορτή). Αρχικά, πρέπει να συζητήσετε σχετικά με το κείμενο που θέλετε να γράψετε, στη συνέχεια να γράψετε το κείμενο σας και τέλος να ζωγραφίσετε κάποια μικρή εικόνα. Αφού ολοκληρώσετε την πρόσκληση, ανοίξτε συζήτηση με βάση τους παρακάτω θεματικούς άξονες:
 Σκεφτείτε την περίπτωση να ανακαλύψετε, μόλις
τελειώσετε, ότι ξεχάσατε να γράψετε την ημερομηνία και τη διεύθυνση του σχολείου. Τι θα κάνετε;
 Αν υπάρχουν ορθογραφικά και συντακτικά λάθη, πώς μπορείτε να τα διορθώσετε;
 Πόση ώρα απαιτείται, για να ξαναγράψετε και να τοποθετήσετε έγχρωμες ζωγραφιές στις προσκλήσεις σε τόσα αντίτυπα, όσα και οι προσκεκλημένοι σας; Πόσο κουραστικό πιστεύετε ότι είναι;
 Αν μετανιώσετε για την εικόνα που ζωγραφίσατε, τι μπορείτε να κάνετε;
 Θα μπορούσατε να χρησιμοποιήσετε ξανά την πρόσκληση που φτιάξατε για τη γιορτή της επόμενης χρονιάς;

 (
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)Ας εξετάσουμε μια άλλη λύση για την κατασκευή της πρόσκλησης: να χρησιμοποιήσουμε έναν Επε-
ξεργαστή Κειμένου. Μερικά από τα πλεονεκτήματα που προκύπτουν από τη χρήση του είναι τα ακόλουθα:
α. Μπορούμε πολύ πιο εύκολα απ' ότι με τη χειρό-
γραφη διαδικασία να κάνουμε τις απαραίτητες διορ-
θώσεις και τροποποιήσεις.
β. Μπορούμε με τη βοήθεια της αυτόματης διόρθωσης, που μας παρέχουν οι περισσότεροι επεξεργαστές κει-
μένου, να διορθώσουμε τα ορθογραφικά μας λάθη.
γ. Δε χρειάζεται να καθαρογράψουμε την πρόσκληση πολλές φορές. Αρκεί να γράψουμε μια φορά το κείμενο μας και να την εκτυπώσουμε, όσες φορές θέλουμε στην ποιότητα που επιθυμούμε (π.χ. έγχρωμη).
δ. Μας παρέχει τη δυνατότητα να αποθηκεύσουμε την πρόσκληση μας, ώστε να τη χρησιμοποιήσουμε μετά από μερικές τροποποιήσεις για κάποια άλλη ατομική ή οικογενειακή εκδήλωση, που θα θελήσουμε να κάνουμε στο μέλλον.
 (
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)ε. Έχουμε τη δυνατότητα να προσθέσουμε εύκολα ει-
κόνες, σχήματα ή και φωτογραφίες μας, ώστε να γίνει πιο ελκυστική και πρωτότυπη η πρόσκληση μας.
Αφού γνωρίσουμε μερικές από τις δυνατότητες της Επεξεργασίας Κειμένου, ας προσπαθήσουμε να φτιά-
ξουμε την πρόσκληση της προηγουμένης δραστηρι-
ότητας.

10.2 Το περιβάλλον ενός επεξεργαστή κειμένου

Στην Εικόνα 10.1 βλέπουμε το περιβάλλον ενός Επεξεργαστή Κειμένου. Το πιο σημαντικό σύμβο-
λο στο περιβάλλον Επεξεργασίας Κειμένου είναι ο Δρο-
μέας (cursor). Ο Δρομέας είναι μια μικρή κάθετη γραμ-
μή (Εικόνα 10.1) που μας δείχνει το σημείο στο οποίο μπορούμε να εισαγάγουμε το κείμενο μας. Η μεταφορά του δρομέα σε ένα άλλο σημείο, όπου υπάρχουν χαρα-
κτήρες, γίνεται με τα βέλη του πληκτρολογίου [image: velakia] ή με απλή επιλογή του ποντικιού.
 	Παρατηρήστε ότι στο περιβάλλον ενός Επεξεργα-
στή Κειμένου (Εικόνα 10.1) υπάρχει Γραμμή μενού που τα (
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)υτίζεται σε αρκετές επιλογές με το αντίστοιχο της Ζω-
γραφικής, καθώς και εικονίδια που αντιστοιχούν σε συ-
[image: ]γκεκριμένες λειτουργίες. Για παράδειγμα, η εκτύπω-
ση αντιστοιχεί με το εικονίδιο         .

Στην επόμενη σελίδα: 
Εικόνα 10.1. Το περιβάλλον του Επεξεργαστή κειμένου Word του MS-Office
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 (
1
)         Γραμμή μενού

Το μενού επιλογών της εφαρμογής. Κάθε  επιλογή αντιπροσωπεύει μια διαφορετική λειτουργία του προγράμματος.
 (
2
)
 Γραμμές εργαλείων

Η γραμμή εργαλείων της εφαρμογής. Τα εικονίδια αντιστοιχούν σε λειτουργίες του προγράμματος. Υπάρχει η δυνατότητα να εμφανίζονται μόνο τα εικο-
νίδια που χρησιμοποιούμε συχνά.
 (
3
)
 Χάρακας

Με το χάρακα ορίζουμε τα περιθώρια της σελίδας.
 (
4
)
 Ράβδοι κύλισης

Μας βοηθούν, όταν δεν υπάρχει αρκ (
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)ετός χώρος στην οθόνη μας, να εμφανίζουμε και άλλες περιοχές του κει-
μένου

 (
5
)
      Δρομέας

Μας δείχνει το σημείο στο οποίο θα εμφανιστεί το κεί-
μενο που θα πληκτρολογήσουμε.
 (
6
)
 Γραμμή κατάστασης

Δείχνει πληροφορίες για το έγγραφο και για τη θέση του δρομέα.

Εικόνα 10.1. Το περιβάλλον του Επεξεργαστή κειμένου Word του MS-Office


 (
?
)    Αναζητήστε με ποια εικονίδια  
    μπορείτε να ανοίξετε ένα αρχείο ή να το να αποθηκεύσετε. Διερευνήστε τη λειτουργία των υπόλοιπων εικονιδίων και δημιουργήστε έναν πίνακα με τα πιο σημαντικά από αυτά κατά τη διάρκεια της μελέτης αυτού του κεφαλαίου.
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10.3 Οι βασικές λειτουργίες της Επεξεργασίας Κειμένου

Για να ξεκινήσουμε να γράφουμε σε έναν Επεξερ-
γαστή Κειμένου, αρκεί να χρησιμοποιήσουμε το      πληκτρολόγιο. Αν πατήσουμε ένα πλήκτρο χαρακτήρα, τότε ο αντίστοιχος χαρακτήρας εμφανίζεται αμέσως στην οθόνη.
Δοκιμάστε να εισαγάγετε το κείμενο της Εικόνας 10.2. Διερευνήστε το πληκτρολόγιο του υπολογιστή, ώστε να χρησιμοποιήσετε κεφαλαία γράμματα ή το-
νισμένα φωνήεντα.

Σημαντικές λειτουργίες του πληκτρολογίου:

 Το πλήκτρο Enter δημιουργεί νέα παράγραφο. Το πλ (
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)ήκτρο SpaceBar τυπώνει έναν κενό χαρακτήρα
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		ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ
Το Γυμνάσιο Κανήθου σας προσκαλεί σε 
πάρτι στις 10 Απριλίου. 
To πάρτι θα περιλαμβάνει τραγούδια, μικρά θεατρικά, και εκπλήξεις.
Τα έσοδα θα διατεθούν για φιλανθρωπικό σκοπό.

Η διεύθυνση και το 15μελες




 (
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)Εικόνα 10.2. Το κείμενο μιας πρόσκληση


 (
Del
) (
BSP
) Τα πλήκτρα Backspace	και Delete διαγράφουν τους  (
Caps
Lock
)χαρακτήρες πριν από και μετά τον δρομέα αντίστοιχα. Για παράδειγμα, στη λέξη «Νε|ρό» ο δρομέας βρίσκεται ανάμεσα στα γράμματα «ε» και «ρ». Με τη χρήση του Backspace θα σβήσει ο χαρακτήρας «ε», ενώ με τη χρήση του Delete θα σβήσει ο χαρακτήρας «ρ».

 To πλήκτρο Caps Lock [image: ] ενεργοποιεί το πληκτρολόγιο ώστε να γράφει κεφαλαία γράμματα. Απενεργοποιείται, αν το πιέσουμε για δεύτερη φορά.
 (
Shift
)
 To πλήκτρο Shift               χ   χρησιμοποιείται σε 

 (
@
2
)συνδυασμό με άλλα πλήκτρα για διάφορες λειτουργίες. Για παράδειγμα σε συνδυασμό με ένα γράμμα μας το δίνει σε μορφή κεφαλαίου (όταν το πλήκτρο Caps Lock δεν έχει ενεργοποιηθεί), ενώ σε συνδυασμό π.χ. με το πλήκτρο           μας δίνει το χαρακτήρα @. 

 Tα βέλη του πληκτρολογίου                    μετακινούν το δρομέα μέσα στο κείμενο.
 (
;
)
 To πλήκτρο του τόνου         επιλέγεται από τη χρήση ενός πλήκτρου με φωνήεν τονισμένο. Σε συνδυασμό με το πλήκτρο Shift και στη συνέχεια με την επιλογή των πλήκτρων με τα φωνήεντα «ι» και «υ» μας δίνει τα αντί-
στοιχα φωνήεντα με διαλυτικά, δηλαδή «ϊ» και «ϋ». Ο συνδυασμός του πλήκτρου «Alt δεξί» με το πλήκτρο του τόνου και στη συνέχεια η επιλογή του πλήκτρου με τα φωνήεντα «ι» και «υ» μας δίνει τα φωνήεντα αυτά με διαλυτικά και τόνο, δηλαδή «ΐ» και «ΰ».
[image: key4]
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Το πλήκτρo του τόνου     Τα πλήκτρα Backspaceκαι Delete             Το πλήκτρο Enter
 (
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Εικόν Το π Το πλήκτρο CapsLock











       πλήκτρο CapsLock    

Το πλήκτρο Shift            Το πλήκτρο SpaceBar   Τα βέλη του πληκτρολογίου
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)α 10.3. Σημαντικά πλήκτρα του πληκτρολογίου

Σχεδιασμός χαρακτήρων:

	Οι χαρακτήρες σε ένα Γραφικό Περιβάλλον Επικοι-
νωνίας, όπως και οι εικόνες, σχεδιάζονται ή αλλιώς ζω-
γραφίζονται. Αυτό σημαίνει ότι δε χρειάζεται να περιο-
ριζόμαστε στη χρήση ενός μόνο συμβόλου για την ανα-
παράσταση ενός συγκεκριμένου γράμματος. Για παρά-
δειγμα, το γράμμα άλφα μπορεί να εμφανιστεί στην ο-
θόνη με διαφορετική μορφή: α α α α α αλλά και σε δια-
φορετικά μεγέθη α α α α α . Ένα πρόγραμμα Επεξερ-
γασίας Κειμένου μας δίνει τη δυνατότητα να επιλέ-
γουμε τη μορφή ενός γράμματος καθώς και το μέγεθός του. Επίσης μας επιτρέπει να χρησιμοποιούμε μέσα στο κείμενο διαφορετικές γραφές, ώστε να τονίσουμε ή να διαχωρίσουμε κάποια σημεία του κειμένου μας.

Χαρακτηριστικές γραφές

   Οι πιο συνηθισμένοι τύποι γραφής που μπορούμε να (
1
6
 / 63
) έχουμε στο κείμενο μας είναι: η έντονη γραφή, η πλάγια γραφή και η υπογράμμιση. Για τις πιο συνηθισμένες μορφές, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τα αντίστοιχα εικονίδια στις γραμμές εργαλείων.
B  	  Bold ή Έντονη γραφή. Εμφανίζει το κείμενο πιο   	  έντονα. Π.χ. ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ
 I   	  Italics ή  Πλάγια γραφή. Εμφανίζει το κείμενο με μια       
       κλήση π.χ. ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ 
U    Underline ή υπογράμμιση. Εμφανίζει το κείμενο   
      υπογραμμισμένο π.χ. ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ 
	Η χρήση των παραπάνω εργαλείων γίνεται, αφού πρώτα ενεργοποιηθούν, με απλή επιλογή από τα ει-
κονίδια, τα αντίστοιχα εργαλεία. Στη συνέχεια γράφουμε το κείμενο μας. Η απενεργοποίηση ενός από τα παρα-
πάνω εργαλεία μορφοποίησης γίνεται πάλι με απλή επιλογή του αντίστοιχου εικονιδίου.
Επιλογή κειμένου

	Όταν έχουμε γράψει ένα κείμενο και θέλουμε να αλ-
λάξουμε τον τρόπο εμφάνισής του, τότε πρέπει πρώτα απ’ όλα να το επιλέξουμε. Η επιλογή κειμένου μπορεί να γίνει με δυο τρόπους:
i. Με τη λειτουργία σύρε και άφησε επιλέγουμε το κείμενο μας.
ii. Κρατάμε πατημένο το πλήκτρο Shift και με τα βέλη του πληκτρο (
1
7
 / 63
)λογίου επιλέγουμε το κείμενο που θέλουμε.
Στην Εικόνα 10.4 μπορούμε να παρακολουθήσουμε τα στάδια αλλαγής στη γραφή μίας λέξης.

ΥΠΟΜΝΗΜΑ ΤΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ 10.4
 (
1
)	  
         Με τη λειτουργία σύρε και άφησε επιλέγουμε τη λέξη «ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ»
 (
2
)
        Επιλέγουμε την Έντονη γραφή
 (
3
)
	    Με απλή επιλογή ακυρώνουμε την επιλογή της λέξης «ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ»

Συνέχεια στην επόμενη σελίδα: 
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Βοήθεια
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	ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ

 (
3
)
		
                               ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ


 (
Σελίδα 1
Ενότητα 1   1/1 Στ. 1,5εκ Γρ. 1Στ. 1 
Ελληνικά 
   
)[image: ]


Εικόνα 10.4. Τα στάδια αλλαγής του τύπου γραφής


 (
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63
000
)   Τα εργαλεία Β (έντονη γραφή), / (πλάγια γραφή), U (υπογράμμιση) τα χρησιμοποιούμε ανάλογα με τη μορφή που θέλουμε να δώσουμε σε λέξεις ή φράσεις. Η έντονη γραφή χρησιμοποιείται συνήθως για σημαντικές λέξεις ή φράσεις του κειμένου, τις οποίες ο αναγνώστης πρέπει να προσέξει. Η πλάγια γραφή χρησιμοποιείται για κείμενο που θέλουμε να διαφέρει από το υπόλοιπο. Για παράδειγμα, στο βιβλίο αυτό, όπου αναφέρεται η λειτουργία σύρε και άφησε, γράφεται με πλάγια γράμ-
ματα, για να ξεχωρίζει από το υπόλοιπο κείμενο. Σε ένα κείμενο μπορούμε να εφαρμόσουμε και συνδυασμούς των μορφοποιήσεων (π.χ. έντονη και πλάγια γραφή ταυτόχρονα). 
	Ωστόσο, πρέπει να θυμόμαστε ότι η συνετή χρήση τους αναδεικνύει τα σημαντικά σημεία του κειμένου, ενώ η υπερβολική χρήση τους κουράζει τον αναγνώστη.
											16
	12
	13
	14
Εικόνα 10.5. Επιλογές για το μέγεθος	15	
                      γραμμάτων	 16
	17
	18
Μέγεθος γραμμάτων

Στο κείμενο που γράφουμε μπορούμε επίσης να αλλάξουμε το μέγεθος των γραμμάτων σε μεγαλύτερο ή μικρότερο. Μπορούμε να επιλέξουμε το μέγεθος των γραμμάτων, πριν γράψουμε το κείμενό μας ή να το αλλάξουμε στη συνέχεια. Στην Εικόνα 10.5 βλέπουμε τις συγκεκριμένες επιλογές μεγεθών που δίνονται από έναν Επεξεργαστή Κειμένου. Έχουμε, όμως, τη δυνα-
τότητα να πληκτρολογήσουμε και ένα μέγεθος που δεν εμφανίζεται στη λίστα π.χ. το μέγεθος 19.
Times New Roman
Times New Roman
Traditional Arabic
Trebuchet MS
Tunga	
Verdana
Vrinda

Εικόνα 10.6. Επιλογή γραμματοσειράς
 (
19
 / 64
)
Γραμματοσειρά

Ένας χαρακτήρας μπορεί να εμφανιστεί στην οθόνη με διαφορετική μορφή. Μια σειρά χαρακτήρων σχεδιασμένων με την ίδια τεχνοτροπία ονομάζεται γραμματοσειρά (font). Στην Εικόνα 10.6 φαίνονται οι επιλογές γραμματοσειράς που εμφανίζονται στον Επεξεργαστή Κειμένου Writer του Open Office.
Στα επόμενα δείγματα γραφής μπορείτε να παρατη-
ρήσετε τις διαφορές στο σχεδιασμό που έχουν κάποιοι τύποι γραμμάτων:  Traditional Arabic, Trebuchet MS, Verdana. Κάποιες γραμματοσειρές όμως δεν περιέχουν γράμματα αλλά σύμβολα. Π.χ.:

Χρώμα και φόντο χαρακτήρων

 (
20
 / 
64
)Μας φαίνεται φυσιολογικό τα γράμματα στην Επε-
ξεργασία Κειμένου να εμφανίζονται σε μαύρο χρώμα, αν και στο τετράδιο μας, συνήθως, γράφουμε με μπλε χρώμα. Αυτό συμβαίνει γιατί τις περισσότερες φορές τα ηλεκτρονικά κείμενα τα τυπώνουμε με μαύρο χρώμα σε λευκό χαρτί. Ο Επεξεργαστής Κειμένου μάς δίνει τη δυ-
νατότητα να αλλάζουμε το χρώμα των χαρακτήρων το-
νίζοντας κάποια σημεία του κειμένου μας. Επίσης μας επιτρέπει να προσθέτουμε χρώμα και στο φόντο των χαρακτήρων. Αν έχουμε λοιπόν έναν έγχρωμο εκτυ-
πωτή, μπορούμε να εκτυπώνουμε με χρώμα τα κείμενά μας και να τα κάνουμε ακόμα πιο ελκυστικά. Ωστόσο, η χρήση διαφορετικών χρωμάτων πρέπει να γίνεται με μέτρο σε ένα κείμενο. Η υπερβολική χρήση έντονων χρωμάτων κουράζει τον αναγνώστη και έχει αρνητικό αποτέλεσμα στην εμφάνιση του κειμένου. Στην Εικόνα 10.7 βλέπουμε τη διαδικασία αλλαγής χρώματος και φόντου σε ένα κείμενο.
Στοίχιση παραγράφων

Όταν γράφουμε ένα κείμενο, για να αλλάξουμε παράγραφο πατάμε το πλήκτρο Enter.Κάθε παρά-
γραφος πρέπει να είναι υποχρεωτικά στοιχισμένη με μία μορφή στοίχισης, αλλά διαφορετικές παράγραφοι στο ίδιο κείμενο μπορούν να έχουν διαφορετική στοί-
χιση
 (
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	ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ
	Το γυμνάσιο Κανήθου 
	Σας προσκαλεί σε πάρτι 
	                  στις 10 Απριλίου






Εικόνα 1
10.7. Αλλαγή χρώματος και φόντου χαρακτ (
21
 / 65
)ήρων


 ΥΠΟΜΝΗΜΑ ΤΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ 10.7
 (
Α
Β
Κανένα
)
       Αλλαγή φόντου χαρακτήρων 

1. Επιλέγουμε το κείμενο
 (π.χ. τη λέξη «ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ»)


2. Επιλέγουμε το 
βέλος στο εργαλείο 
Επισήμανση
3. Επιλέγουμε το χρώμα
4. Στο επιλεγμένο κείμενο άλλαξε το χρώμα του φόντου

     _Αλλαγή χρώματος χαρακτήρων_

 (
                   
Αυτόματο
)1. Επιλέγουμε το κείμενο 
(π.χ. «10 Απριλίου»
2. Επιλέγουμε το βέλος 
στο εργαλείο Χρώμα 
γραμματοσειράς
3. Επιλέγουμε 
το χρώμα
4. Στο επιλεγμένο κείμενο άλλαξε το χρώμα των γραμμάτων

[image: ] Στοίχιση αριστερά            : είναι η στοίχιση που χρησιμοποιούμε, όταν γράφο (
22
 / 65
)υμε σε ένα τετράδιο. Όλες οι σειρές είναι στοιχισμένες μόνο αριστερά, ενώ δεξιά τελειώνουν σε διαφορετικό σημείο.
[image: ] Στοίχιση στο κέντρο           : τη χρησιμοποιούμε συνήθως σε τίτλους που θέλουμε να βάλουμε σε κεντρικά σημεία της σελίδας
[image: ] Στοίχιση στα δεξιά         : τη χρησιμοποιούμε συνήθως όταν θέλουμε να τοποθετήσουμε αριθμούς σε στήλη (Εικόνα 10.8). Για παράδειγμα, με στοίχιση στα δεξιά τοποθετούνται οι αριθμοί, όπως τους γράφουμε, όταν θέλουμε να κάνουμε πρόσθεση.

Παράδειγμα δεξιάς στοίχισης
150
3
2000
300
12000
+ 34
	---------------
= 14487

Εικόνα 10.8. Δεξιά στοίχιση

[image: ]
 Πλήρης στοίχιση           : τη χρησιμοποιούμε (
23
 / 6
5
) πιο συχνά από τις άλλες σε κείμενα που θέλουμε να γράψουμε. Οι σειρές δεξιά και αριστερά είναι στοιχι-
σμένες και το κείμενο φαίνεται ομοιόμορφο στο μάτι. Οι παράγραφοι στα πιο πολλά βιβλία έχουν πλήρη στοίχιση.


10.4 Δημιουργία μιας πρόσκλησης

Με τις γνώσεις που έχουμε μπορούμε να δημιουρ-
γήσουμε μια ελκυστική πρόσκληση σε γιορτή.
Μας βοηθάει να θυμόμαστε ότι τα πιο συνηθισμένα εικονίδια των εργαλείων μορφοποίησης είναι συγκε-
ντρωμένα σε μία γραμμή εργαλείων και έχουν παρό-
μοια μορφή σε όλα τα προγράμματα επεξεργασίας κειμένου (Εικόνα 10.9).
 (
Arial
28
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100%
)
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Εικόνα 10.9. Η γραμμή εργαλείων με τα εικονίδια μορφοποίησης στα προγράμ (
24
 / 65
)ματα Word και Writer


Εισαγωγή εικόνας: Για να γίνει η πρόσκληση πιο ελκυστική, μπορούμε να εισαγάγουμε μια κατάλληλη εικόνα στο κείμενο μας. Για να το πετύχουμε αυτό, μεταφέρουμε το δρομέα στο σημείο που θέλουμε να τοποθετήσουμε την εικόνα και στη συνέχεια ακολου-
θούμε τα παρακάτω βήματα (Εικόνα 10.10).
Βλέπε τα βήματα στις αμέσως επόμενες σελίδες. 
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	ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ
	Το γυμνάσιο Κανήθου 
	σας προσκαλεί σε πάρτι 
	στις 10 Απριλίου






   Επιλέγουμε από το μενού: Εισαγωγή 
  και από 	την καρτέλα εισαγωγή επιλέγουμε – Εικόνα / Γραφικό – Από αρχείο (βλέπε στην επόμενη σελίδα)



Εικόνα 10.10. Εισαγω (
25
 / 65-66
)γή εικόνας σε κείμενο

 (
69
 / 66
)
Καρτέλα Εισαγωγή
Χειροκίνητη εντολή
Εντολή πεδίου				
Ειδικοί χαρακτήρες

Ενότητα
Υπερ-σύνδεση

Κεφαλίδα					
Υποσέλιδο					
Υποσημείωση

Σημάδι κειμένου
Παραπομπή
Σημείωση
Δέσμη ενεργειών
Ευρετήρια					

Πλαίσιο
Πίνακας
Οριζόντια γραμμή
Γραφικό					   Από αρχείο
Αντικείμενο				 σάρωση 			
	
 (
2
)	
        Επιλέγουμε το όνομα της εικόνας 
       (βλέπε επόμενη σελίδα)
	 
 (
3
)
            Επιλέγουμε το κουμπί «άνοιγ (
26
 / 66
)μα» για να εισαγάγουμε την εικόνα (βλ. επόμενη σελίδα)

 (
Εισαγωγή γραφικού
 
?
 
 
 Χ
.
Διερεύνηση στα
:
 
 
Τα έγγραφά μου
   
κλόουν.
bmp
            
2
                                                                    3
Όνομα αρχείου:
Αρχεία τύπου
:
Στυλ:
κλόουν. 
bmp
<Όλες οι μορφές>
 
Άνοιγμα
Άκυρο
Γραφικό
 
Σύνδεση
Προεπισκόπηση
Εισαγωγή γραφικού
 
?
 
 
 Χ
.
)[image: ][image: ][image: ][image: ]
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κλόουν.bmp








 (
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)Συνοπτικά μπορούμε να θυμηθούμε το αρχικό και  (
27
 / 66
)το τελικό στάδιο της Πρόσκλησής μας (Εικόνα 10.11)
Αρχικό στάδιο
 (
ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ
Το Γυμνάσιο Κανήθου σας
 
προσκαλεί σε 
πάρτι στις 10 Απριλίου
. 
To
 
πάρτι θα περιλαμβάνει τραγούδια, μικρά θεατρικά, και εκπλήξεις.
Τα έσοδα θα διατεθούν 
για φιλανθρωπικό σκοπό.
Η διεύθυνση και το 15μελες του σχολείου
)[image: ]

Τελικό στάδιο

 (
ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ
Το γυμνάσιο Κανήθου σας προσκαλεί σε πάρτι στις  10 Απριλίου
To
 
πάρτι θα περιλαμβάνει τραγούδια, μικρά θεατρικά, και εκπλήξεις.
Τα έσοδα θα διατεθούν 
για φιλανθρωπικό σκοπό
.
Η Διεύθυνση και 
το 15μελες του σχολείου
)[image: kloon][image: ]

Εικόνα 10.11. Τα στάδια της μορφοποίησης της πρόσκλησής μας

Η πρόσκλησή μας είναι έτοιμη! Όμως δε μας αρκεί να τη βλέπουμε στην οθόνη του υπολογιστή. Πρέπει να την εκτυπώσουμε, για να την αναρτήσουμε στον πίνακα ανακοινώσεων.

 (
28
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66
)

Δραστηριότητα

Καταγράψτε τα βήματα που χρειάστηκαν, ώστε η αρχική μορφή του κειμένου της πρόσκλησης να φτάσει στην τελική της μορφή, όπως αυτή παρουσιάζεται στην Εικόνα 10.11. Παρατηρήστε ότι τα εικονίδια των εργα-
λείων που χρησιμοποιήθηκαν περιέχονται μέσα σε ορθογώνια πλαίσια

Εκτύπωση: Α (
29
 / 66
)πό το μενού Αρχείο επιλέγουμε Εκτύ-
πωση. Η πρόσκληση που έχουμε δημιουργήσει στέλνεται αυτόματα στον εκτυπωτή και αρχίζει να τυπώνεται.
Αποθήκευση: Αν θέλουμε να αποθηκεύσουμε την εργασία μας σε κάποιο αποθηκευτικό μέσο (π.χ. σκληρό δίσκο, δισκέτα κ.λπ.), ώστε να τη χρησιμο-
ποιήσουμε στο μέλλον, τώρα είναι η κατάλληλη στιγμή. Η διαδικασία της αποθήκευσης είναι παρόμοια με τη διαδικασία αποθήκευσης στη Ζωγραφική (Παράγραφος 9.6 – Αποθήκευση της εικόνας μας).
 	Από το μενού Αρχείο επιλέγουμε την Αποθήκευση. Στο παράθυρο που εμφανίζεται μπορούμε να επιλέ-
ξουμε, σε ποια περιοχή θέλουμε να αποθηκεύσουμε το κείμενο μας. Επιλέγουμε την περιοχή «Τα έγγραφα μου». Πληκτρολογούμε το όνομα με το οποίο θα από-
θηκεύσουμε την εργασία μας: Πρόσκληση. Επιλέγουμε την Αποθήκευση. Το όνομα του αποθηκευμένου κειμένου εμφανίζεται στη Γραμμή τίτλου του παράθυρου.

Άλλες σημαντικές λειτουργίες:
Αναίρεση: Η λειτουργία της αναίρεσης είναι χρήσιμη, όταν θέλουμε να ακυρώσουμε την τελευταία ενέργεια μας π.χ. να ακυρώσουμ (
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 / 
67
)ε τη διαγραφή μιας παραγρά-
[image: ]φου. Η αναίρεση ενεργοποιείται επιλέγοντας το εικονίδιο              ή το [image: ] ανάλογα με ποιον Επεξεργαστή Κειμένου χρησιμοποιούμε.

[image: ]Ανάκτηση: ενός εγγράφου: Όταν θέλουμε να εμφανί-σουμε πάλι ένα έγγραφο που έχουμε αποθηκεύσει σε ένα αποθηκευτικό μέσο, επιλέγουμε το εικονίδιο. 

Εμφανίζεται το ίδιο παράθυρο με την αποθήκευση, με τη διαφορά ότι πρέπει να επιλέξουμε το όνομα του εγγράφου που θέλουμε να ανοίξουμε.

10.5 Οι λειτουργίες της αντιγραφής και της μεταφοράς κειμένου

Συχνά χρειάζεται να γράψουμε ένα κείμενο πολλές φορές. Με τη λειτουργία της αντιγραφής αρκεί να πληκ-
τρολογ (
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)ήσουμε μία φορά το κείμενο και να το αντιγρά-
ψουμε πολλές φορές.

Εικόνα 10.12. Τα στάδια αντιγραφής κειμένου (συνέχεια και στην επόμενη σελίδα)
[image: ]
 (
Επώνυμο:
Όνομα:
Τηλέφωνο:
Διεύθυνση:
)[image: ] 
 (
1
)         Επιλέγουμε (
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 (
2
) 
Επιλέγουμε την αντιγραφή


 (
3
4
5
)[image: ][image: ] (
Επώνυμο:
Όνομα:
Τηλέφωνο:
Διεύθυνση:
Επώνυμο:
Όνομα:
Τηλέφωνο:
Διεύθυνση:
)Μεταφέρουμε το  	δρομέα στη θέση 	που θέλουμε

Επιλέγουμε την 	επικόλληση

 Το κείμενο που 	έχουμε επιλέξει εμφανίζεται και στη νέα θέση





Για τη μεταφορά ενός κειμένου σε άλλη θέση του εγγράφου ακολουθούμε τα ίδια βήματα με την αντι-
[image: ]γραφή με τη μόνη διαφορά ότι στο βήμα 2 επιλέγουμε το εικονίδιο της Αποκοπής.

10.6 Εισαγωγή εικόνας σε κείμενο με τη λειτουργία της Αντιγραφής 

Οι λειτουργίες της αντιγραφής και της μεταφοράς είναι κοινές στα πιο πολλά προγράμματα. Με τις λει-
τουργίες αυτές μας δίνεται η δυνατότητ (
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ρουμε στοιχεία από ένα πρόγραμμα σε ένα άλλο. Μπορούμε, για παράδειγμα, να αντιγράψουμε μια εικόνα από τη Ζωγραφική, να τη μεταφέρουμε στον Επεξεργαστή Κειμένου και να την επικολλήσουμε στο κείμενό μας.
Στην Εικόνα 10.13 ένας καλλιτέχνης έχει δημι-
ουργήσει στη Ζωγραφική μία εντυπωσιακή φωτογρα-
φία. Στη συνέχεια, για τις ανάγκες ενός άρθρου σε μια εφημερίδα, η εικόνα μεταφέρθηκε στον Επεξεργαστή Κειμένου και επικολλήθηκε δίπλα από το κείμενο.

Εικόνα 10.13. Μεταφορά Εικόνας από τη
[image: cow1]Ζωγραφική στην Επεξεργασία κειμέ (
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)νου.

   Ζωγραφική











[image: ]

1
1
 (
Καλαμάτα,
16 Ιανουαρίου 2006
Αγελάδα στη θάλασσα
                   
Μην πιστεύοντας στα μάτια τους οι
 κάτοι-     
                  κοι στην παραλία της 
Καλαμάτας 
είδαν με                                  έ    έκπληξη να κολυμπάει με αξιοθαύμαστη                                      
                  χάρη δίπλα σε ένα δελφίνι. Το νέο θα 
έμοιαζε απίστευτο αν κάποιος περαστικός δε αποτύ- πωνε τη σκηνή στη διπλανή φωτογραφία.
Πολλοί επιστήμονες έσπευσαν να εξηγήσουν το φαινόμενο. Άλλοι περιέγραψαν ομαδική ψευδαί-σθηση και άλλοι μίλησαν για αγελάδα που ξέφυγε από εργαστήρι γενετικής.
Πλήθη κόσμου συρρέουν από όλο τον κόσμο στην Καλαμάτα για να δουν με τα μάτια τους το προικισμένο αυτό ζώο.
Μίλτος ψευτίδης
Για την εφημερίδα 
Το Γεγονός
)

[image: cow2]            












 



 (
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[image: Εικ]
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ

 1. Ποια είναι τα πλεονεκτήματα της χρήσης του Επεξεργαστή Κειμένου;
2. Τι είναι η γραμματοσειρά;
3. Με ποιες χαρακτηριστικές γραφές μπορούμε να γράψουμε στον Επεξεργαστή Κειμένου;
4. Τι είδους στοίχιση μπορούμε να κάνουμε σε μία παράγραφο;


[image: ]
ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΣΗ

Η Ζωγραφική και ο Επεξεργαστής Κειμένου είναι από τα πιο διαδεδομένα προγράμματα εφαρμογών. Με τη Ζωγραφική μπορούμε να κάνουμε τις δικές μας ζω-
γραφιές στον υπολογιστή χρησιμοποιώντας διάφο-
ρα εργαλεία από την εργαλειοθήκη του προγράμματος. Με τη βοήθεια του Επεξεργαστή Κειμένου μπορούμε να δημιουργούμε ευανάγνωστα και ελκυστικά κείμενα. Αποθηκεύοντας τις εργασίες μας σε κάποιο αποθη-
κευτικό μέσο μπορούμε να τις χρησιμοποιούμε, όποτε θέλουμε και να τις τροποποιούμε ανάλογα με τις ανά-
γκες μας. Για ακόμα πιο εντυπωσιακά κείμενα μπορού-
με να εισάγουμε στα κείμενα μας φωτογραφίες ή ει-
κόνες που δημιουργήσαμε στη Ζωγραφική. Πρέπει, όμως, να γνωρίζουμε ότι ένα ελκυστικό στην όψη κείμενο δεν είναι πάντοτε και ενδιαφέρον. Όταν δημι-
ουργούμε ένα κείμενο, πρέπει να δίνουμε το κύριο βάρος στο περιεχόμενο του, στις λέξεις που ε (
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)πιλέγουμε και στη σωστή σύνταξη του. Στη συνέχεια με την κατάλληλη μορφοποίηση του κειμένου μας μπορούμε να έχουμε εντυπωσιακά αποτελέσματα!

ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΑΥΤΟ-ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ
[image: ]
1. Χαρακτηρίστε τις παρακάτω προτάσεις ως σωστές ή λάθος σημειώνοντας στα αντίστοιχα κελιά Σ ή Λ. Στην περίπτωση που πιστεύετε ότι είναι λανθα-
    σμένες σκεφτείτε ποια θα μπορούσε να είναι η          αντίστοιχη σωστή πρόταση.


	
	Προτάσεις
Σωστού - Λάθους
	Σ ή Λ

	1
	Αν αποθηκεύσουμε τη ζωγραφιά μας που φτιάξαμε στο πρόγραμμα της ζωγραφικής, μπορούμε να την επεξεργαστούμε, όποτε θέλουμε.
	

	2
	Η Ζωγραφική είναι ένα Λογισμικό Εφαρμογών.
	

	3
	Αν φτιάξουμε ένα σχέδιο στη Ζωγραφική μπορούμε να το αντιγράψουμε, όσες φορές θέλουμε.
	

	4
	Μπορούμε να συνδυάζουμε δύο ή περισσότερες εικόνες για τη δημιουργία μιας άλλης.
	

	5
	Μια φωτογραφία που βλέπουμε απεικονίζει πάντα την πραγματικότητα.
	

	6
	Η πρόταση αυτή είναι γραμμένη με πλάγια γράμματα.
	

	 (
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	Η πρόταση αυτή έχει δεξιά στοίχιση.
	


	8
	Για να γράψουμε πολλές φορές την ίδια πρόταση μέσα στο κείμενο, χρησιμοποιούμε την αποκοπή-επικόλληση.
	

	9
	Μπορούμε να μεταφέρουμε μία πρόταση μέσα στο κείμενο, με την αντιγραφή-επικόλληση.
	

	10
	Όταν αποθηκεύουμε ένα κείμενο για πρώτη φορά, μας ζητείται να του δώσουμε ένα όνομα.
	

	11
	Ο Επεξεργαστής Κειμένου είναι το υλικό του υπολογιστή που μας βοηθά να επεξεργαστούμε το κείμενο μας.
	

	12
	Υπάρχει μόνο ένα πρόγραμμα Επεξεργασίας Κειμένου.
	


	13
	Η μεταφορά εικόνας από τη Ζωγραφική στην Επεξεργασία Κειμένου γίνεται μόνο με τη βοήθεια σαρωτή (scanner).
	




2. Σημειώστε με Χ τη σωστή απάντηση στις παρακάτω προτάσεις:

Α. Ο Επεξεργαστής κειμένου είναι εφαρμογή που επιτρέπει να:

α. δημιουργήσουμε, διορθώσουμε κείμενο 
β. αποθηκεύσουμε, ανακτήσουμε ένα κείμενο
γ. εισάγουμε εικόνες σε ένα κείμενο
δ. όλα τα προηγούμενα
Β. Τι είναι ο δρομέας στον Επεξεργαστή Κειμένου;
	α. το spacebar
	β. το κενό
	γ. το enter
	δ. το σημάδι που δείχνει σε ποιο σημείο θα   εμφανιστεί ο επόμενος χαρακτήρας που θα πληκτρολογηθεί.

Γ. Για να εισάγουμε μια εικόνα στον Επεξεργαστή Κειμένου μπορούμε:

	α. να χρησιμοποιήσουμε τον σαρωτή
	β. να την αντιγράψουμε – επικολλήσουμε από τη    ζωγραφική
	γ. να την εισάγουμε από κάποιο αποθηκευτικό μέσο
 (
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)	δ. όλα τα παραπάνω

3. Να αναφέρετε ποια εργαλεία της ζωγραφικής θα χρησιμοποιήσετε για να δημιουργήσετε τα παρακάτω σχήματα.
 (
Μπράβο!!!
)




  ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ



[image: karavi][image: drastiriotites]





1. Με αφορμή τη διπλανή εικόνα προσπαθήστε να ζωγραφίσετε ένα πλεούμενο στη Ζωγραφική. Αν δεν 
σας αρέσει το παράδειγμα της διπλανής εικόνας, μπορείτε να σχεδιάσετε το δικό σας σχέδιο. Αποθη-
κεύστε την εικόνα με το όνομα «Καράβι».
Ψηφίστε για την ανάδειξη της καλύτερης ζωγραφιάς στην τάξη σας, εκτυπώστε την και τοιχοκολλήστε την στην αίθουσά σας.
2. Με το πρόγραμμα της Ζωγραφικής ζωγραφίστε μία γάτα, χρησιμοποιώντας μόνο τα εργαλεία:
«Πινέλο», «Γέμισμα με χρώμα», «Αερογράφο» και «Γραμμή».
Αποθηκεύστε την εικόνα σας με το όνομα «Γάτα». Στο επόμενο μάθημα προσπαθήστε να ανοίξετε πάλι τη εικόνα και να ζωγραφίσετε ένα ποντίκι δίπλα στη γάτα.
 (
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)3. Μαντέψτε την κατάλληλη λέξη σκιτσάροντας την και κερδίστε: Χωριστείτε σε δυο μεγάλες ομάδες. Η μία ομάδα, αφού σκεφτεί μία λέξη, τη λέει μυστικά σε ένα παίκτη της άλλης ομάδας. Στη συνέχεια η άλλη ομάδα πρέπει να μαντέψει τη λέξη που προσπαθεί να τους ζωγραφίσει ο συμπαίκτης τους μέσα σε χρονικό διάστημα τριών λεπτών (το χρονικό διάστημα μπορεί να αλλάξει, αν συμφωνήσουν και οι δυο ομάδες). Οι λέξεις εναλλάσσονται μεταξύ των δυο ομάδων και το παιχνίδι συνεχίζεται. Τελικά κερδίζει η ομάδα που έχει μαντέψει τις περισσότερες λέξεις. Καλή Διασκέδαση!
4. Βάλτε λίγο χρώμα στη ζωή σας: Μάθετε περισσότερα για τα χρώμα-τα στη ζωγραφική. Ρωτήστε στο μάθημα των Καλλιτεχνικών για τα βασικά χρώματα και για το πώς παράγονται όλα τα υπόλοιπα από την ανάμειξη των βασικών χρωμάτων. Δημιουργήστε τον κύκλο των βασικών και των συμπληρωματικών χρωμάτων. Αν στην παλέτα των χρωμάτων δεν υπάρχουν τα χρώματα που θέλετε, σκεφτείτε πώς μπορείτε να χρησιμοποι-
ήσετε περισσότερα χρώματα με τη Ζωγραφική του υπολογιστή.
5. Graffiti είναι η ζωγραφική σε τοίχους. Κάθε χρόνο γίνεται Πανευρωπαϊκός Διαγωνισμός με συμμετοχή σχολείων απ’ όλη την Ευρώπη. Σχεδιάστε με τη Ζωγραφική τα σχέδια που θα θέλατε να κάνετε στους τοίχους της αυλής του σχολείου σας. Συζητήστε τις εργασίες σας με τον καθηγητή σας των Καλλιτεχνικών.
[image: gata lykos]6. Ακολουθώντας τις
οδηγίες της παραγράφου 9.10 
τοποθετήστε ένα λύκο μέσα στη 
γυάλα, χρησιμοποιώντας τις 
εικόνες cat.bmp και lykos.bmp.
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38
 / 
70
)7. Εισάγετε τις δικές σας φωτογραφίες στη Ζωγραφική με τη βοήθεια του σαρωτή του εργαστηρίου. Προσπαθήστε να ενσωματώσετε ένα πρόσωπο από μία φωτογραφία σε μία άλλη φωτογραφία.

Επεξεργασία κειμένου

8. Ανοίξτε το κείμενο «ορθογραφία.doc» και διορθώστε την ορθογραφία των λέξεων που είναι γραμμένες λάθος με τα πλήκτρα delete και backspace. Στο τέλος, από-
θηκεύστε το διορθωμένο κείμενο με τη νέα ονομασία «Διόρθωση.doc».
9. Ο σχολιαστής ενός ποδοσφαιρικού αγώνα έκανε συνέχεια λάθη, λέγοντας πάντα το «α» αντί του «ο». Ανοίξτε το κείμενο «άρθρο.doc και μετατρέψτε όλα τα «ο» σε «α» χρησιμοποιώντας την επιλογή της Αντικα-
τάστασης, για να διαβάσετε τι έλεγε ο τηλεοπτικός σχολιαστής.
10. Ανοίξτε το κείμενο με το όνομα«μορφοποίηση.doc». Στη συνέχεια προσπαθήστε να κάνετε τις εξής μορφο-
ποιήσεις:
· Όλο το κείμενο να είναι γραμμένο σε γραμματοσειρά Arial.
· Τα γράμματα στο κύριο μέρος του κειμένου να έχουν μέγεθος 11.
· Το κύριο μέρος του κειμένου να έχει πλήρη στοίχιση.
· Ο τίτλος του κειμένου να είναι στοιχισμένος στο κέντρο, να έχει μέγεθος 14, να είναι υπογραμμι-σμένος και σε έντονη γραφή.
· Η αναφορά στο βιβλίο και στο συγγραφέα να έχει μέγεθος 11, να είναι σε πλάγια γραφή και στοιχι-
σμένη αριστερά.
 (
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)11. Ανοίξτε το κείμενο «συμπλήρωση.doc» και με τη λειτουργία της μεταφοράς (αποκοπή-επικόλληση) μεταφέρετε τις λέξεις που λείπουν και είναι γραμμένες στο τέλος στη σωστή θέση, ώστε να μπορείτε να διαβάσετε το μύθο του Αισώπου. Υπογραμμίστε τα ρήματα που υπάρχουν στο κείμενο. Αποθηκεύστε το νέο κείμενο με την ονομασία «συμπληρωμένο.doc».
12. Με τη βοήθεια του Επεξεργαστή Κειμένου συντάξτε το ψηφοδέλτιο της τάξης σας για τις μαθητικές εκλογές. (Παρατήρηση: Αφού το γράψετε, να βάλετε τα επώνυμα με αλφαβητική σειρά χρησιμοποιώντας τη λειτουργία «αποκοπή- επικόλληση»).
13. Αλλάζοντας, αφαιρώντας ή προσθέτοντας ένα γράμμα στην λέξη ΜΕΛΟΣ (π.χ. ΒΕΛΟΣ) γράψτε όλες τις λέξεις που μπορείτε να σκεφτείτε, με τη χρήση ενός Επεξεργαστή Κειμένου.


[image: ]ΘΕΜΑΤΑ ΓΙΑ ΣΥΖΗΤΗΣΗ

1. Συγκρίνετε τη ζωγραφική που κάνετε με το χέρι, με πραγματικά πινέλα, μπογιές και μολυβιά, με τη ζω
γραφική που μάθατε στον υπολογιστή. Πείτε στην τάξη ποια σας αρέσει περισσότερο, αιτιολογώντας την άποψη σας. Τι εξυπηρετεί κάθε τρόπος και ποια είναι τα πλεονεκτήματά του; Με την πρώτη ευκαιρία επισκεφτείτε με το σχολείο σας ή με κάποιο συγγενή σας μια έκθεση ζωγραφικής. Οργανώστε μια έκθεση ζωγραφικής στο σχολείο σας με έργα που έχετε φτιάξει αποκλειστικά με τη χρήση υπολογιστή.
2. Σχεδιάστε με τη Ζωγραφική ένα σχήμα, όπως το 
διπλανό τετράγωνο.



 (
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)Με τη λειτουργία της αντιγραφής αντιγράψτε το τέσσερις φορές. Αλλάξτε τα χρώματα στα τρία τετρά-
γωνα, με το εργαλείο «Γέμισμα με χρώμα» και τοπο-
θετήστε τα (με το εργαλείο «Επιλογή» και τη λειτουργία σύρε και άφησε), όπως το παρακάτω σχήμα. Παρατη-
ρήστε ότι τα κίτρινα τετράγωνα ίσου μεγέθους φαί-
νονται μεγαλύτερα πάνω στο άσπρο απ' ότι στο μαύρο φόντο. Επίσης τα κόκκινα τετράγωνα ίσου μεγέθους φαίνονται μικρότερα πάνω στο άσπρο απ' ότι στο μαύρο φόντο. Συζητήστε για τις ψευδαισθήσεις που μπορεί να έχουμε παρατηρώντας διάφορα αντικείμενα.




	






3. Μάθετε περισσότερα για την καλλιγραφία και για τον τρόπο που φτιάχνονταν τα παλαιά χειρόγραφα βιβλία. Τα παλιότερα χρόνια η καλλιγραφία λογιζόταν ως εξαι-
ρετική δεξιότητα και πλεονέκτημα των μορφωμένων ανθρώπων. Στο Δημοτικό σχολείο μέχρι τη δεκαετία του 1970 υπήρχε ειδικό μάθημα Καλλιγραφίας. Σήμερα οι Επεξεργαστές Κειμένου μας προσφέρουν πλήθος εργαλείων, για να φτιάξουμε τα δικά μας κείμενα.
Πιστεύετε ότι η μορφοποίηση των κειμένων σήμερα αναδεικνύει στοιχεία από το χαρακτήρα των δημιου-
ργών τους; Επίσης υπάρχει η επιστήμη της Γραφολο-
γίας, συμφωνά με την οποία από χειρόγραφα κείμενα έχουμε τη δυνατότητα να εξακριβώσουμε στοιχεία για το χαρακτήρα και την ψυχική διάθεση του συγγραφέα καθώς και την ταυτότητα του. Συζητήστε για το αν υπάρχουν τρόποι, ώστε τα κείμενα σας στον υπολο-
γιστή να διαφοροποιούνται ως προς τη μορφή και να αντανακλούν την προσωπικότητά σας.
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)Επισκεφτείτε με την πρώτη ευκαιρία μουσεία ή δημό-
σιες βιβλιοθήκες που έχουν παλαιά βιβλία ή χειρό-
γραφα. Απολαύστε την εικονογράφηση τους και την καλλιγραφία τους. Συγκρίνετε από αισθητική άποψη τα σύγχρονα βιβλία με τα βιβλία εκείνης της εποχής.
4. Εναλλακτικός τρόπος εισαγωγής κειμένου στον υπολογιστή είναι η μετατροπή της ανθρώπινης ομιλίας σε κείμενο με το κατάλληλο λογισμικό και ένα μικρό-
φωνο συνδεδεμένο στον υπολογιστή. Μπορείτε να σκεφτείτε ποια άτομα μπορούν να χρησιμοποιήσουν μόνο το μικρόφωνο και ποια μόνο το πληκτρολόγιο για την εισαγωγή κειμένου στον υπολογιστή;
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ΕΝΟΤΗΤΑ 4:
Γνωριμία με το διαδίκτυο
και τις υπηρεσίες του
[image: kef 9]
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  Κεφάλαιο 11

[image: Εικ]                      Γνωριμία με το Διαδίκτυο

Εισαγωγή
Όταν μέχρι τώρα έχουμε χρησιμοποιήσει το Διαδίκτυο σε διάφορες δραστηριότητες του βιβλίου, για να βρούμε πρόσθετες πληροφορίες.

  Τι είναι το Διαδίκτυο και από τι αποτελείται;
 Τι είδους υπηρεσίες μας παρέχει και πώς μπορούμε να τις χρησιμοποιήσουμε;
 Γιατί το Διαδίκτυο παρομοιάζεται με «υπερλεωφόρο» (superhighway) των πληροφοριών;
Στο Κεφάλαιο που ακολουθεί θα έχουμε την ευκαιρία να απαντήσου-με στα παραπάνω ερωτ
ήματα, εξηγώντας τις βασικές έννοιες του Διαδικτύου.
[image: Εικ]

Λέξεις Κλειδιά

Διαδίκτυο (Internet), 
Παγκόσμιος Ιστός (World Wide Web),
Υπηρεσίες Διαδικτύου,
 Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο (e-mail),
Πρωτόκολλο Μεταφοράς Αρχείων (File Transfer Protocol, FTP),
Συνομιλία (Chat),
Ομάδα Συζητήσεων (Newsgroup), 
Τηλεδιάσκεψη (teleconference)
 (
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11.1 Τι είναι το διαδίκτυο (Internet);

Στην πρώτη Ενότητα του βιβλίου «Γνωρίζω τον Υπολογιστή» είδαμε ότι οι υπολογιστές είναι μηχανές με δυνατότητα να επεξεργάζονται δεδομένα, να μας παρέ-
χουν πληροφορίες και να αποθηκεύουν μεγάλο όγκο δεδομένων-πληροφοριών. Φανταστείτε τον τεράστιο όγκο πληροφοριών που θα είχαμε, αν ενώναμε τους υπολογιστές που υπάρχουν σε όλο τον κόσμο και αν επιτρέπαμε στους χειριστές τους να επικοινωνούν μεταξύ τους.
Το Διαδίκτυο (Internet) αποτελείται από εκατομ-
μύρια υπολογιστές, που βρίσκονται διασκορπισμένοι σε όλον τον πλανήτη και επικοινωνούν μεταξύ τους, ανταλλάσσοντας δεδομένα (Εικόνα 11.1).
[image: 11_1]








Εικόνα 11.1. Το διαδίκτυο αποτελείται από υπολογιστές συνδεδεμένους μεταξύ τους ανά το κόσμο

 (
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)Το όνομα Διαδίκτυο είναι μία σύνθετη λέξη που παράγεται από τις λέξεις Διασύνδεση Δικτύων. Στα αγγλικά ο όρος Internet γεννήθηκε από τη συνένωση των λέξεων International Network (Διεθνές Δίκτυο Υπολογιστών). Ο όρος δίκτυο δεν είναι κάτι που ακούμε για πρώτη φορά. Σκεφτείτε μερικά δίκτυα που ξέρετε. Υπάρχει το τηλεφωνικό δίκτυο, το δίκτυο ύδρευ-
σης ή το οδικό δίκτυο. Το οδικό δίκτυο συνδέει με δρό-
μους τις διάφορες περιοχές μεταξύ τους, ώστε να μπο-
ρούν να μετακινηθούν άνθρωποι και εμπορεύματα με την βοήθεια μεταφορικών μέσων. Αντίστοιχα το Δια-
δίκτυο είναι ένα διεθνές δίκτυο, που ενώνει  υπολο-
γιστές από όλο τον κόσμο. Όπως στο οδικό δίκτυο οι περιοχές συνδέονται μεταξύ τους με δρόμους, έτσι και στο Διαδίκτυο οι υπολογιστές συνδέονται με τη βοήθεια των τηλεπικοινωνιακών γραμμών. Μέσα από τις γραμ-
μές του τηλεφώνου, υπολογιστές που βρίσκονται σε διαφορετικές πόλεις μπορούν να ανταλλάσσουν δε-
δομένα και πληροφορίες. Στη Β΄ Γυμνασίου θα έχουμε την ευκαιρία να μάθουμε περισσότερα για τα Δίκτυα Υπολογιστών και για τον τρόπο με τον οποίο μπο-
ρούμε να συνδέσουμε τον υπολογιστή μας στο Διαδίκτυο.
Με την εξέλιξη της τεχνολογίας μάς δίνεται η δυνα-
τότητα σύνδεσης στο Διαδίκτυο και με άλλες συσκευές, όπως το κινητό τηλέφωνο, τις τηλεοράσεις-video ή ακόμα και το ψυγείο! Ακόμα και τα τηλεπικοινωνιακά καλώδια δεν είναι πλέον αναγκαία, αφού μπορούμε να συνδεόμαστε χωρίς καλώδια (ασύρματα) με τη βοήθεια μιας δορυφορικής κεραίας ή των γραμμών της κινητής τηλεφωνίας. (Εικόνα 11.2).

11.2 Ιστορική αναδρομή

Η ιδέα του Διαδικτύου, δεν είναι καινούργια. Ξεκίνησε το 1969 ως ερευνητικό στρατιωτικό πρόγραμ-
 (
46
 / 74-75
)μα, με την ονομασία ARPANET, από το Υπουργείο Άμυνας των Ηνωμένων Πολιτειών της Αμερικής. Όλα πρωτοξεκίνησαν με τη σύνδεση τεσσάρων υπολογι-στών, που βρίσκονταν σε διαφορετικές πόλεις της Αμερικής. Οι υπολογιστές συνδέονταν με τέτοιο τρόπο, ώστε, αν διακοπτόταν μια σύνδεση, οι υπόλοιποι να συνέχιζαν απρόσκοπτα την επικοινωνία τους. Αυτή η βασική αρχή σύνδεσης ισχύει ακόμη και σήμερα.
[image: 11_2]










Εικόνα 11.2. Η επικοινωνία των υπολογιστών του Διαδικτύου

 (
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)Το ARPANET συνέχισε να μεγαλώνει με τη προ-
σθήκη και άλλων υπολογιστών. Το 1974 σταμάτησε να είναι ερευνητικό πρόγραμμα του Υπουργείου Άμυνας και χρησιμοποιήθηκε από τα πανεπιστήμια για επιστη-
μονικές έρευνες. Το 1990 μετονομάστηκε σε Internet, το οποίο αποδόθηκε στα ελληνικά ως Διαδίκτυο. Σήμερα το Διαδίκτυο «αγκαλιάζει» κάθε γωνιά του πλανήτη. Εκατομμύρια άνθρωποι το χρησιμοποιούν καθημερινά, για να επικοινωνούν και να αντλούν πληροφορίες. Η μεγάλη απήχηση του Διαδικτύου οφείλεται κυρίως:
· Στις τεράστιες δυνατότητες για πληροφόρηση και επικοινωνία.
· Στον εύκολο τρόπο χρήσης των υπηρεσιών του.
· Στο ότι οποιοσδήποτε υπολογιστής μπορεί να συνδεθεί εύκολα και γρήγορα στο Διαδίκτυο με ελάχιστο επιπρόσθετο εξοπλισμό.



11.3 Οι υπηρεσίες του Διαδικτύου
[image: 11]
Το Διαδίκτυο παρομοιάζεται με υπερλεωφόρο των  πληροφοριών (super-highway). Καθημερινά δια-
κινούνται πλήθος δεδομένων, με οποιαδήποτε μορφή, φέρνοντας μας κοντά σε ένα τεράστιο αριθμό πηγών πληροφόρησης. Κείμενα, εικόνες, ήχοι, μουσικές και βίντεο συνυπάρχουν σε μια εκπληκτικά μεγάλη συλ-
λογή από ψηφιακά έγγραφα. Τα ψηφιακά αυτά έγγραφα ονομάζονται ιστοσελίδες και βρίσκονται αποθηκευμένα σε διάφορους υπολογιστές ανά τον κόσμο. Όλες οι ιστο
σελίδες μαζί συγκροτούν μία από τις πιο σημαντικές υπηρεσίες του Διαδικτύου: τον Παγκόσμιο Ιστό (World Wide Web – WWW).
 (
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email
)Ένας υπολογιστής του Διαδικτύου δεν είναι μόνο μία υπολογιστική μηχανή, όπως είδαμε στην πρώτη ενότητα, αλλά και ένα μέσο που μας δίνει τη δυνατό-
τητα να επικοινωνούμε με την παγκόσμια κοινότητα. Το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο (email), η Συνομιλία (chat), η Τηλεδιάσκεψη (Teleconference) και οι Ομάδες Συζητήσεων (Newsgroups) είναι μερικές από τις βασικότερες υπηρεσίες που μας παρέχει το Διαδίκτυο, ώστε να επικοινωνούμε με ανθρώπους από διάφορα μέρη του πλανήτη.
Χρησιμοποιώντας την υπηρεσία του Ηλεκτρονι-
κού Ταχυδρομείου μπορούμε σε λίγα λεπτά της ώρας να στείλουμε από τον υπολογιστή μας ένα ηλεκτρονικό γράμμα, για να φτάσει στην άλλη άκρη της γης. Αρκεί μόνο οι δυο υπολογιστές που ανταλλάσσουν μηνύματα να μπορούν να συνδεθούν στο Διαδίκτυο και να γνω-
ρίζουμε την ηλεκτρονική διεύθυνση του παραλήπτη. Το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο έχει σε πολλές χώρες ξεπερά
σει σε αριθμό επιστολών το παραδοσιακό ταχυδρομείο, καθώς με μηδαμινό κόστος και από το σπίτι μας μπο-
ρούμε να ανταλλάσσουμε ηλεκτρονικά γράμματα εμπ-
λουτισμένα με εικόνες που έχουμε φωτογραφήσει, τραγούδια ή βίντεο που έχουμε δημιουργήσει.
 (
chat
)	Με την υπηρεσία Συνομιλίας μπορούμε να επικοινωνούμε άμεσα με φίλους μας και να γνωρίζουμε 
ανθρώπους από όλο τον κόσμο. Ξεπερνώντας το εμπόδιο της απόστασης, έχουμε τη δυνατότητα να ανταλλάσσουμε απόψεις και ιδέες με ανθρώπους με τους οποίους έχουμε κοινά ενδιαφέ-ροντα. Αρκεί να συνδέσουμε τον υπολογιστή μας με έναν υπολογιστή του Διαδικτύου που μας παρέχει την υπηρεσία Συνομιλίας και να αρχίσουμε να πληκτρο-λογούμε τα μηνύματα μας. Μέσα σε ελάχιστο χρόνο άλλοι άνθρωποι, που είναι συνδεδεμένοι στον ίδιο υπολογιστή, μπορούν να τα διαβάσουν και να μας απαντήσουν. Μ’ αυτό τον τρόπο δημιουργείται ένας χώρος συνάντησης, όπου μπορούμε να ανταλλάσ-σουμε απόψεις και να κάνουμε φίλους χωρίς να χρειάζεται να μετακινηθούμε.
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)[image: 76b]Η συνομιλία μπορεί να γίνει ακόμη πιο ζωντανή, αν χρησιμοποιήσουμε την υπηρεσία της Τηλεδιάσκεψης. Χρησιμο-ποιώντας τον υπολογιστή του εργαστη-ρίου μας μπορούμε να μιλάμε στους μαθητές κάποιου άλλου σχολείου και ταυτόχρονα να βλέπουμε την εικόνα τους. Η τηλεδιάσκεψη μοιάζει με μια τηλεφωνική συνομιλία με ταυτόχρονη μετάδοση της εικόνας μας. Για να πραγματοποιηθεί μία τηλεδιάσκεψη, απαραίτητο είναι να έχουμε συνδεθεί στο Διαδίκτυο και να έχουμε στον υπολογιστή μας web κάμερα,μικρόφω-νο, ηχεία και το κατάλληλο λογισμικό.
Στην περίπτωση που ενδιαφερόμαστε για ένα συ-
γκεκριμένο θέμα συζήτησης, μπορούμε να εγγραφούμε ηλεκτρονικά σε μια Ομάδα Συζήτησης. Στα πλαίσια μιας ομάδα συζήτησης μας αποστέλλονται ηλεκτρονικά μηνύματα για το θέμα συζήτησης που μας ενδιαφέρει. Μπορούμε και εμείς να συμμετάσχουμε στη συζήτηση στέλνοντας το δικό μας μήνυμα.
[image: 76g]	Μία ακόμα σημαντική υπηρεσία που μας προσφέρει το Διαδίκτυο είναι η ανταλλαγή προγραμμάτων και δε-δομένων μεταξύ των υπολογιστών (Πρωτόκολλο Μεταφοράς Αρχείων – File Transfer Protocol, FTP). Η διαδικασία αυτή είναι αρκετά απλή. Συνδεόμαστε με έναν υπολογιστή του Διαδικτύου που προσφέρει έναν κατάλογο από προγράμματα, επιλέγουμε αυτό που μας ενδιαφέρει και το μεταφέρουμε (το «κατεβάζουμε»- download) στον υπολογιστή μας. Για παράδειγμα, μπορούμε να «κατεβάσουμε» και να εγκαταστήσουμε χρήσιμα βοηθητικά προγράμματα ή ακόμα και παιχνίδια.
Εκτός όμως από προγράμματα, μπορούμε να μεταφέρουμε στον υπολογιστή μας τραγούδια (σε διάφορες μορφές, όπως ΜΡ3,Wav, Midi) ή ταινίες Dvd και να τα αναπαράγουμε στον υπολογιστή μας. Γενικά, οτιδήποτε μπορεί να αποθηκευτεί σε έναν υπολογιστή -εικόνες, ήχοι, κείμενα, προγράμματα- μπορεί να μετα-
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)φερθεί με την υπηρεσία FTP. Η δυνατότητα αυτή σιγά σιγά αλλάζει τον παραδοσιακό τρόπο με τον οποίο προμηθευόμαστε τραγούδια ή προγράμματα. Δεν είναι αναγκαίο πλέον να τα αναζητήσουμε σε κάποιο ειδικό κατάστημα. Οι ίδιοι οι δημιουργοί (προγραμματιστές ή καλλιτέχνες) μπορούν να μας τα διαθέτουν μέσω του Διαδικτύου.

11.4 Τι πρέπει να προσέχουμε στο Διαδίκτυο

Παρά τα πλεονεκτήματα του Διαδικτύου στον τομέα της επικοινωνίας και της πληροφόρησης η χρήση του σε ορισμένες περιπτώσεις εγκυμονεί κινδύνους. Για παράδειγμα:
 Μεταφορά ιών ή κακόβουλων προγραμμάτων. Ο κύριος τρόπος διάδοσης των ιών σήμερα είναι μέσω Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου. Είναι πιθανό στην προσωπική μας ηλεκτρονική διεύθυνση να έρχονται μηνύματα που περιέχουν ιούς ή άλλα κακόβουλα προγράμματα. Για το λόγο αυτό πριν ανοίξουμε ένα μήνυμα, πρέπει να έχουμε την επιφύλαξη μήπως αυτό περιέχει εντολές επιβλαβείς για τον υπολογιστή μας
, ώστε να το σβήσουμε άμεσα. Μερικές από τις ενδείξεις που πρέπει να μας προβληματίζουν είναι: αν ο από-
στολέας του μηνύματος είναι άγνωστος, αν δεν υπάρχει το θέμα του μηνύματος ή ακόμα, αν περιλαμβάνει πληροφορίες για ανέλπιστα δώρα.

 Ιστοσελίδες με ανακριβείς πληροφορίες. Μερικές φορές υπάρχει περίπτωση να επισκεφτούμε κάποια ιστοσελίδα με ανακριβείς ή ψευδείς πληροφορίες, που δημοσιεύον (
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)ται εξαιτίας ημιμάθειας ή ακόμη και εξαιτίας δόλου. Για το λόγο αυτό πρέπει να είμαστε πολύ προσεκτικοί και επιφυλακτικοί για την αξιοπιστία μιας ιστοσελίδας, πριν δώσουμε βάρος σε όσα έχουν γραφτεί σε αυτήν.

 Συζητήσεις με άγνωστα άτομα. 
Η επικοινωνία με την υπηρεσία Συνομιλίας (chat) μπορεί να μας φέρει σε επαφή με άτομα που δεν είναι ειλικρινή ως προς το σκοπό για τον οποίο θέλουν να επικοινωνήσουν μαζί μας και προσποιούνται ως προς τις πραγματικές τους διαθέσεις.

[image: Εικ]ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ
1. Τι είναι το Διαδίκτυο;
2. Πώς δημιουργήθηκε το Διαδίκτυο;
3. Για ποιους λόγους το Διαδίκτυο έχει μεγάλη απήχηση και ανάπτυξη;
4. Ποιες βασικές υπηρεσίες μας παρέχει το Διαδίκτυο;
5. Να αναφέρετε μερικά πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα της χρήσης του Διαδικτύου
 (
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  Κεφάλαιο 12

Ο παγκόσμιος Ιστός 
Εισαγωγή στην έννοια του Υπερκειμένου
[image: Εικ]
Εισαγωγή

Όπως αναφέρθηκε και στο προηγούμενο κεφάλαιο, ο Παγκόσμιος Ιστός (World Wide Web - WWW) είναι η πιο δημοφιλής υπηρεσία του Διαδικτύου, που μας επιτρέπει με ιδιαίτερα εύκολο τρόπο να έχουμε προς-
βαση σε μια τεράστια συλλογή ψηφιακών εγγράφων, τις ιστοσελίδες.
 Ποια ομοιότητα μπορεί να έχει ο Παγκόσμιος Ιστός με τον ιστό της αράχνης;
 Πώς μπορούμε να επισκεφτούμε μία ιστοσελίδα και να τη δούμε στην οθόνη του υπολογιστή μας;
 Πώς μπορούμε να «σερφάρουμε» (να πλοηγηθούμε) στον Παγκόσμιο Ιστό;
[image: Εικ]

Λέξεις Κλειδιά

Διαδίκτυο, Παγκόσμιος Ιστός (World Wide Web), Ιστοσελίδα (web page), 
Δικτυακός Τόπος (Web site), 
Διεύθυνση Ιστοσελίδας (URL),
 Λογισμικό Πλοήγησης ή Φυλλομετρητής (Browser), Υπερκείμενο (Hypertext), 
Σύνδεσμος (Link), 
Κόμβος,
Θερμή Λέξη

 (
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)Αφού μελετήσετε προσεκτικά το Κεφάλαιο θα είστε σε θέση να απαντήσετε στα παραπάνω ερωτήματα και να χρησιμοποιήσετε την υπηρεσία του Παγκόσμιου Ιστού.

12.1 Εισαγωγή στις βασικές έννοιες του Παγκόσμιου Ιστού

Ο Παγκόσμιος Ιστός έχει πολύ μικρότερη ιστορία από το Διαδίκτυο (το οποίο ξεκίνησε το 1969). Το 1989 ο Τιμ Μπέρνερς Λι (Tim Berners - Lee), μέλος του κέντρου CERN (Σερν - Κέντρο Φυσικής Υψηλής Ενέρ-
γειας) επινόησε τον Παγκόσμιο Ιστό προσπαθώντας να βρει ένα τρόπο να αρχειοθετεί τις επιστημονικές μελέτες των συνεργατών του CERN. Η επιτυχία του ήταν τόσο μεγάλη, ώστε πολύ γρήγορα ενσωματώθηκε στις υπηρεσίες του Διαδικτύου γνωρίζοντας τεράστια απήχηση χάρη στον απλό και ελκυστικό τρόπο περι-
ήγησης και αναζήτησης πληροφοριών.
 (
Ιστοσελίδες
(
Webpages)
Δικτυακός Τόπος
(
Web site)
)













Εικόνα 12.1. Ο Παγκόσμιος Ιστός αποτελείται από μια τεράστια συλλογή ηλεκτρονικών

 (
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)Λόγω της μεγάλης απήχησης του Παγκόσμιου Ιστού πολλές φορές ταυτίζουμε τον Παγκόσμιο Ιστό με το Διαδίκτυο. Στην πραγματικότητα αυτή η αντίληψη είναι λανθασμένη. Ο Παγκόσμιος Ιστός είναι μία τεράστια συλλογή από ψηφιακά έγγραφα (τις ιστο-
σελίδες), που βρίσκονται αποθηκευμένα σε υπολογιστές του Διαδικτύου (Εικόνα 12.1). Το Διαδίκτυο, αντίθετα (
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), είναι ένα παγκόσμιο δίκτυο υπολογιστών συνδεδεμένων μεταξύ τους. 
 (
ΓΥΜΝΑΣΙΟ ΨΑΧΝΩΝ  ΕΥΒΟΙΑΣ
Η ομάδα εργασίας της ιστοσελίδας
 
προτείνει ανάλυση οθόνης 800χ600
1
2
3
4
5
6
7
8
)















	1. Η πόλη μας τα χωριά μας           
	2. Το σχολείο μας       
	3. Τμήματα αθλητικής διευκόλυνσης
	4. Σχολείο =μάθημα? όχι μόνο

	
5. Εργασίες πειράματα παιχνίδια
	
6. ποιήματα ανέκδοτα παραμύθια αινίγματα
	
7. χρήσιμες συνδέσεις
	
8. Στείλτε μας μήνυμα



Εικόνα 12.2. Η αρχική ιστοσελίδα του δικτυακού τόπου του Γυμνασίου Ψαχνών Ευβοίας


Μία ιστοσελίδα (web page) μπορεί να περιλαμ-
βάνει κείμενο, εικόνες, ήχο ή βίντεο. Όπως ένα φορτίο μεταφέρεται με κάποιο φορτηγό σε έναν αυτοκινη-
τόδρομο, έτσι και μία ιστοσελίδα του Παγκόσμιου Ιστού μεταφέρεται στο Διαδίκτυο «ταξιδεύοντας» από κά-
ποιον κεντρικό υπολογιστή, στον οποίο είναι αποθη-
κευμένη, στον υπολογιστή μας.
Οι περισσότερες πληροφορίες στον Παγκόσμιο Ιστό είναι δωρεάν. Βιβλιοθήκες, σχολεία (Εικόνα 12.2), δημόσιες υπηρεσίες, πανεπιστήμια, ιδιωτικοί οργανι-
σμοί διατηρούν σε έναν υπολογιστή του Διαδικτύου μια συλλογή από ιστοσελίδες (έναν δικτυακό τόπο – web site), που μπορούμε να επισκεφτούμε, όποια στιγμή θέλουμε.
Κάθε ιστοσελίδα που περιέχεται σε δικτυακό τόπο, έχει τη δική της διεύθυνση στον Παγκόσμιο Ιστό, όπως κι εμείς έχουμε τη δική μας διεύθυνση κατοικίας. Όταν καλούμε ένα φίλο στο σπίτι μας για πρώτη φορά, του δίνουμε τη διεύθυνσή μας, ώστε να μπορέσει να μας βρει. Όμοια, αν θέλουμε να «επισκεφτούμε» μία ιστο-
σελίδα, πρέπει να ξέρουμε τη διεύθυνσή της. Η διεύ-
θυνση αυτή καλείται URL (Uniform Resource Locator) – Ενιαίος Προσδιοριστής Πόρου) ή απλούστερα διεύ-
θυνση ιστοσελίδας. Μία διεύθυνση ιστοσελίδας είναι μοναδική και έχει συνήθως την εξής μορφή: 

 (
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Σύνολο κανόνων στους οποίους υπακούει το 	Λογισμικό Πλοήγησης
 World Wide Web: Δηλώνει ότι πρόκειται για 	διεύθυνση στον Παγκόσμιο Ιστό (προαιρετικό)
 Ονομασία τομέα (Domain Name). Συνήθως έχει 	σχέση με το όνομα του ιδιοκτήτη του δικτυακού τόπου
 Κατάληξη που δηλώνει: την περιοχή που ανήκει η ιστοσελίδα π.χ.: gr	Ελλάδα, it Ιταλία,de Γερμανία ή τον τύπο της ιστοσελίδας π.χ. com εμπορική, org οργανισμός

12.2 Πλοήγηση στον Παγκόσμιο Ιστό – Γνωριμία με 
το Υπερκείμενο

Οι ιστοσελίδες στον Παγκόσμιο Ιστό είναι συνδε-
δεμένες μεταξύ τους, έτσι ώστε με τη βοήθεια του πο-
ντικιού να μπορούμε εύκολα να περιηγούμαστε ανά-
μεσα τους. Στη γλώσσα της Πληροφορικής, όταν επισκε
πτόμαστε τη μία ιστοσελίδα μετά την άλλη, λέμε ότι «πλοηγούμαστε» στον Παγκόσμιο Ιστό. Για να έχουμε τη δυνατότητα να βλέπουμε το περιεχόμενο των ιστοσελίδων στην οθόνη του υπολογιστή μας και να πλοηγούμαστε ανάμεσα τους, πρέπει να έχουμε εγκαταστήσει στον υπολογιστή μας ένα Λογισμικό Πλοήγησης ή Φυλλομετρητή (Browser) (Εικόνα 12.3). Οι πιο δημοφιλείς φυλλομετρητές είναι: Microsoft Internet Explorer, Netscape Navigator, Mozilla, Firefox, Opera κ.α. 
Ας πάρουμε τα πράγματα με τη σειρά. Αν θέλουμε να επισκεφτούμε μια ιστοσελίδα, αρκεί να πληκτρολο-
γήσουμε τη διεύθυνσή της στο Λογισμικό Πλοήγησης που διαθέτουμε. Για παράδειγμα, αν θέλουμε να επι-
 (
Μουσείο Μπενάκη   Αθήνα – 
Mozilla Firefox
 
 
 
 
 
 
 
.
Αρχείο Επεξεργασία 
Προβολή Μετάβαση
 
Σελιδοδείκτες  
Εργασίες    Βοήθεια         
http
://
www
.
benaki
.
gr
        
Μετάβαση
)[image: ][image: ][image: ]σκεφτούμε την αρχική σελίδα του δικτυακού τόπου του μουσείου Μπενάκη, πληκτρολογούμε τη διεύθυνση www.benaki.gr και στη συνέχεια επιλέγουμε το εικονίδιο             Μετάβαση (Εικόνα 12.3). Μέσα σε λίγα δευτερόλεπτα θα εμφανιστεί η σελίδα στην οθόνη του υπολογιστή μας και θα αρχίσουμε την εξερεύνηση μας απολαμβάνοντας τα εκθέματα του μουσείου.









1. Πληκτρολογούμε            2. Επιλέγουμε
την διεύθυνση                   Μετάβαση

Εικόνα 12.3. Για να «επισκεφτούμε» μία ιστοσελίδα, αρκεί να πληκτρολογήσουμε τη διεύθυνσή της στο λογισμικό πλοήγησης που διαθέτουμε

Εισαγωγική Δραστηριότητα

Χωριστείτε σε ομάδες των δυο ατόμων. Επισκεφτείτε την ιστοσελίδα «Επιστήμη και Τεχνολογία» του δικτυ-
ακού τόπου του Κέντρου Διάδοσης Επιστημών και Μουσείου Τεχνολογίας πληκτρολογώντας τη διεύθυν-
ση:    www.tmth.edu.gr/el/kiosks.html
 (
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)Επιλέξτε από τα θέματα τις τηλεπικοινωνίες. Εξερευνήστε τις μικρές ιστορίες για τις τηλεπικοινωνίες και γράψτε μία σύντομη περίληψη περιγράφοντας αυτά που διαβάσατε. Παρουσιάστε τις περιλήψεις σας στην τάξη και συγκρίνετε τις με αυτές των άλλων μαθητών. Υπάρχουν διαφορές στις περιλήψεις των συμμαθητών σας; Αν ναι, συζητήστε στην τάξη τις αιτίες των διαφορών (πιθανόν γιατί ο κάθε συμμαθητής σας επέλεξε διαφορετική διαδρομή στην εξερεύνηση που έκανε).


[image: pineza]    Πολλές φορές μεταπηδώντας από ιστοσελίδα σε ιστοσελίδα φεύγουμε από  τον αρχικό δικτυακό τόπο και επισκεπτόμαστε και άλλους σε διαφορετικούς υπολογιστές. Με αυτό τον τρόπο κάνουμε ένα ταξίδι σε διάφορους υπολογιστές του κόσμου χωρίς να το καταλάβουμε.
 (
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νων των ιστοσελίδων είναι διαφορετική από αυτή ενός παραδοσιακού κειμένου. Κάθε φορά μπορούμε να επι-
λέγουμε διαφορετικό δρόμο ανάγνωσης, ανάλογα με τις πληροφορίες που ψάχνουμε. Αντίθετα, ένα παραδοσι-
ακό βιβλίο το διαβάζουμε με τη σειρά ξεκινώντας από την αρχή και φτάνοντας μέχρι το τέλος. Τα κείμενα των ιστοσελίδων είναι συνδεδεμένα μεταξύ τους σαν ένα δίχτυ (ιστός) (Εικόνα 12.4). Ανάλογα με τις πληροφορίες που ψάχνουμε να βρούμε μπορούμε να περιηγούμαστε με ευκολία από τη μία ιστοσελίδα στην άλλη.
Το κείμενο που αποτελείται από πολλά στοιχειώδη αυτόνομα κείμενα συνδεδεμένα μεταξύ τους, ώστε να έχουμε τη δυνατότητα επιλογής διαφορετικών διαδρο-
μών ανάγνωσης και αναζήτησης πληροφοριών, ονο-
μάζεται Υπερκείμενο (Hypertext).
	Το Υπερκείμενο μοιάζει με μια φανταστική βιβλιοθήκη, στα ράφια της οποίας τα βιβλία ταξινομού-νται κάθε φορά με διαφορετικό τρόπο, ανάλογα με τα θέματα που θέλουμε να διαβάσουμε. Για παράδειγμα (Εικόνα 12.5), καθώς διαβάζουμε ένα κείμενο μυθολο-γίας για τους θεούς του Ολύμπου μπορεί να μεταπηδή-σουμε σε ένα βιβλίο γεωγραφίας και να μάθουμε το ύψος της κορυφής του Ολύμπου. Στη συνέχεια μπορεί να ακολουθήσουμε μια παραπομπή του βιβλίου της γεωγραφίας και να διαβάσουμε σε μια ανθολογία το δημοτικό τραγούδι για τον Όλυμπο και τον Κίσαβο, ή να επιλέξουμε άλλη παραπομπή και να διαβάσουμε περισσότερα για τον πρώτο ορειβάτη που κατέκτησε την κορυφή του Ολύμπου.
 (
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Κόμβος
Θερμή 
λέξη
Σύνδεσμος
Κόμβος:
 
ένα αυτοτελές κείμενο
 
(ιστοσελίδα) που είναι συνδεδεμένο με άλλα αυτοτελή κείμενα
 
ώστε να δημιουργήσουν
 
ένα υπερκείμενο
1
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Α
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Σύνδεσμος
Σύνδεσμος
Θερμή λέξη
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3
Ο 
Σύνδεσμος
 μας επιτρέπει να μεταφερόμαστε από ένα σημείο ενός κόμβου σε άλλο σημείο. Το σημείο που θα μεταφερθούμε μπορεί να ανήκει στον ίδιο ή σε άλλο κόμβο
Γ
Α
Β
)
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)Εικόνα 12.4. Τα κείμενα των ιστοσελίδων αποτελούν ένα υπερκείμενο, που μας επιτρέπει να ακολουθούμε το δικό μας μονοπάτι ανάγνωσης.

Κάποια άλλη στιγμή μπορούμε να επιλέξουμε έναν τελείως διαφορετικό δρόμο ανάγνωσης. Ξεκινώντας από τους θεούς του Ολύμπου διαβάζουμε για το Δία, στη συνέχεια για τη γέννηση της κόρης του της Ευρώ-
πης και στο τέλος για την ιστορία της Ευρωπαϊκής Ένωσης.
	Μερικές λέξεις στο κείμενο μιας ιστοσελίδας έχουν διαφορετικό χρώμα. Συνήθως, όταν περάσουμε το δείκτη του ποντικιού από πάνω τους, ο δείκτης μετατρέπεται σε «χεράκι» (Εικόνα 12.6). Οι λέξεις αυτές ονομάζονται θερμές λέξεις. Μια θερμή λέξη λειτουργεί σαν παραπομπή σε ένα άλλο κείμενο. Όταν επιλέξουμε μία θερμή λέξη με το ποντίκι, οδηγούμαστε μέσω των συνδέσμων (links) σε κάποιο σχετικό κείμενο. Για να περιηγηθούμε σε ένα υπερκείμενο, αρκεί να ακολου-
θούμε τους διάφορους συνδέσμους που ενώνουν τα κείμενα των ιστοσελίδων μεταξύ τους (Εικόνα 12.4). Ξεκινώντας από ένα αρχικό κείμενο (κόμβος) μιας ιστοσελίδας επιλέγουμε με το ποντίκι μας τις κατάλ-
ληλες θερμές λέξεις που μας οδηγούν, με τη βοήθεια των συνδέσμων, σε νέα κείμενα που βρίσκονται σε άλλες ιστοσελίδες. Το «ταξίδι» της ανά (
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)γνωσης συνεχί-
ζεται επιλέγοντας κάθε φορά και μία διαφορετική θερμή λέξη, που μας οδηγεί σε ένα καινούργιο κείμενο (κόμβο).






ΜΥΘΟΛΟΓΙΑ
Θεοί του Ολύμπου
Η Ευρώπη είναι κόρη του Δία


ΙΣΤΟΡΙΑ	ΓΕΩΓΡΑΦΙΑ    
Η Ευρώπη
-------------------------------------    Το ύψος του Ολύμπου
  -------------------------------------	είναι 2917 μέτρα.
  -------------------------------------     Ο Όλυμπος έχει γίνει
  -------------------------------------	τραγούδI

	
	ΟΡΕΙΒΑΣΙΑ		             ΔΗΜΟΤΙΚΑ
Η πρώτη κατάκτηση του	ΤΡΑΓΟΥΔΙΑ
Ολύμπου έγινε στις              Ο Όλυμπος και ο Κίσαβος
2-8-1913 από τον Χρήστο
Κάκαλο κ.α. 
	
Εικόνα 12.5. Ακολουθώντας τους συνδέσμους εν (
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)ός 
Υπερκειμένου
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Θερμή Λέξη: Μερικές λέξεις στο κείμενο της ιστοσε-
λίδας, έχουν διαφορετικό χρώμα. Όταν τις επιλέξουμε με το  (
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)ποντίκι, μας οδηγούν σε άλλο κείμενο. Μερικές φορές μπορεί και μια φωτογραφία να μας οδηγήσει σε άλλη ιστοσελίδα. 
Όταν το ποντίκι δείχνει σε μια θερμή λέξη, ο δείκτης μετατρέπεται σε ένα σύμβολο σαν «χέρι».

Εικόνα 12.6. Στις ιστοσελίδες υπάρχουν Θερμές λέξεις που μας οδηγούν σε άλλα κείμενα (κόμβους)

12.3. Χρήσιμες πληροφορίες για την Πλοήγηση 
στον Παγκόσμιο Ιστό

[image: pineza] Λίγη Ιστορία Για το Υπερκείμενο…

Παρόλο που η έννοια του Υπερκειμένου (Hypertext) έγινε γνωστή με τον Παγκόσμιο Ιστό στο τέλος της δεκαετίας του ’80, η ιστορία του Υπερκειμένου είναι παλαιότερη. Γυρίζοντας αρκετά χρόνια πίσω, το 1945, πριν από την εποχή των ψηφιακών ηλεκτρονικών υπολογιστών, ο Vannevar Bush οραματίστηκε μία ιδεατή μηχανή «Υπερκειμένου», τη μηχανή Memex. Το 1965 ο Ted Nelson, είναι ο πρώτος που αναφέρει τον όρο «Υπερκείμενο» και περιγράφει το σχέδιο Xanadu. Σύμφωνα με το σχέδιο αυτό όλες οι πληροφορίες του κόσμου θα μπορούσαν να εκδοθούν ως Υπερκείμενο. Ταυτόχρονα στη δεκαετία του ’60 ο Doug Engelbart, ο οποίος πίστευε στην αναγκαιότητα του Υπερκειμένου για την αλληλεπίδραση ανθρώπου μηχανής, δημιούργησε το πρώτο σύστημα υπερκειμένου, γνωστό ως NLS (oN Line System) και επινόησε το πρώτο «ποντίκι», συσκευή που βοηθά κατά την πλοήγηση στο υπερκείμενο.

Στην προσπάθειά μας να ακολουθήσουμε πολλούς συνδέσμους, για να διαβάσουμε διάφορα κείμενα ιστο-
σελίδων, είναι πολύ πιθανό να χαθούμε και να μην ξέρουμε πώς να επιστρέψουμε στην αρχική ιστοσελίδα. Για να λυθεί το πρόβλημα αυτό και να μη μετατραπεί ο Παγκόσμιος Ιστός σε λαβύρινθο, το Λογισμικό Πλοήγησης είναι εφοδιασμένο με τρία βασικά πλήκτρα:  
[image: ]
Πίσω (Back): Με το πλήκτρο αυτό επιστρέφουμε στην αμέσως προηγούμενη ιστοσελίδα που επισκε-
φτήκαμε πριν από την ιστοσελίδα που δείχνει το Λογισμικό Πλοήγησης.  
[image: ]
 Eμπρός (Forward): Το πλήκτρο αυτό ενεργοποι-
είται, αν έχουμε χρησιμοποιήσει τουλάχιστον μία φορά το πλήκ (
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)τρο Πίσω. Μας επαναφέρει στην ιστοσελίδα που είχαμε επισκεφτεί, πριν επιλέξουμε το πλήκτρο Πίσω. Το πλήκτρο Εμπρός αναιρεί την τελευταία ενέργεια του πλήκτρου Πίσω.  

[image: ]Αρχική (Home): Μας επαναφέρει στην αρχική 
σελίδα που επισκεφτήκαμε μόλις ενεργοποιήσαμε το Λογισμικό Πλοήγησης. Κάθε Λογισμικό Πλοήγησης έχει μία προκαθορισμένη ιστοσελίδα ως αρχική, την οποία μπορούμε να αλλάξουμε με κατάλληλες ρυθμίσεις.
Στην Εικόνα 12.7 περιγράφονται συνοπτικά και τα υπόλοιπα κουμπιά του Λογισμικού Πλοήγησης.

Μερικά Χρήσιμα κουμπιά ενός Λογισμικού Πλοήγησης

 (
Μετάβαση
)     1         2                            3           4       5

[image: ][image: ]
[image: ]     http://www.in.gr    

					6
 Εικόνα 12.7. Χρήσιμα πλήκτρα ενός Λογισμικού Πλοήγησης

1. Με το κουμπί Διακοπή (Stop) μπορούμε να διακό-
ψουμε τη μεταφορά των δεδομένων μιας ιστοσελίδας στον υπολογιστή μας. 
Επιλέγουμε αυτό το κουμπί, όταν καθυστερεί πολύ μία ιστοσελίδα να μεταφερθεί ή, όταν διαπιστώσουμε ότι το περιεχόμενο της δεν μας ενδιαφέρει.
2. Το κουμπί Ανανέωση (Refresh) το χρησιμοποιούμε, όταν θέλουμε να διαβάσουμε ξανά την τρέχουσα ιστοσελίδα.
 (
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)3. Με το κουμπί Αγαπημένα μπορούμε να σημειώσουμε τη διεύθυνση μίας ιστοσελίδας που μας άρεσε, ώστε να την επισκεφτούμε και κάποια άλλη φορά
4. Η Λίστα Ιστορικού εμφανίζει τις ιστοσελίδες που έχουμε επισκεφτεί τις προηγούμενες ημέρες.
5. Εκτυπώνει την τρέχουσα ιστοσελίδα
6. Βλέπουμε μια λίστα από διευθύνσεις ιστοσελίδων που έχουμε πρόσφατα επισκεφτεί
[image: Εικ]ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ

 1. Τι είναι ο Παγκόσμιος Ιστός;
2. Τι είναι μια ιστοσελίδα και που βρίσκεται αποθηκευμένη;
3. Τι είναι ένας δικτυακός τόπος;
4. Ποια μορφή έχει η διεύθυνση μιας ιστοσελίδας;
5. Γιατί είναι απαραίτητο μια ιστοσελίδα να έχει διεύθυνση;
6. Τι είναι το Υπερκείμενο;
7. Ποιες είναι οι διαφορές ανάμεσα στο Υπερκείμενο και το παραδοσιακό κείμενο;
8. Πώς ονομάζεται το λογισμικό που μας επιτρέπει να περιηγούμαστε ανάμεσα σε ιστοσελίδες;












 (
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  Κεφάλαιο 13

Άντληση Πληροφοριών 
[image: Εικ]από τον Παγκόσμιο Ιστό

Εισαγωγή

Ο Παγκόσμιος ιστός αποτελεί ένα ανοικτό παρά-
θυρο στον κόσμο και μας παρέχει πρόσβαση σε ένα τεράστιο πλήθος πληροφοριών.

 Τι είδους πληροφορίες μπορούμε να αντλήσουμε από τον Παγκόσμιο Ιστό;
 Πώς μπορούμε να τις χρησιμοποιήσουμε στις (
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 Είναι όλες οι πληροφορίες που βρίσκουμε αξιόπιστες;
 Είναι εύκολο να χαθούμε ανάμεσα στο πλήθος των πληροφοριών. Πώς μπορούμε να το αποφύγουμε;
[image: Εικ]
                  Λέξεις Κλειδιά

Παγκόσμιος Ιστός,
Πληροφορία,
Υπερπληροφόρηση


13.1 Άντληση πληροφοριών από τον Παγκόσμιο Ιστό

Ο Παγκόσμιος Ιστός έχει χαρακτηριστεί σαν ένας τεράστιος πίνακας ανακοινώσεων που ο καθένας μπορεί να χρησιμοποιήσει, για να βάλει μια ανακοί-
νωση ή για να διαβάσει τις ανακοινώσεις των άλλων. Σκεφτείτε μερικά από τα πράγματα που μπορούμε να κάνουμε με τη βοήθεια του Διαδικτύου και του Παγκόσμιου Ιστού:

Ψυχαγωγία: Χιλιάδες δικτυακοί τόποι προσφέρουν τραγούδια, παιχνίδια, φωτογραφίες, ταινίες. Μέσω του Διαδικτύου μπορούμε να γνωρίσουμε νέους φίλους και να παίξουμε παιχνίδια γνώσεων με παιδιά απ’ όλες τις χώρες. Άλλες φορές μπορούμε να ακούσουμε ραδιο-
φωνικούς σταθμούς άλλων πόλεων ή χωρών.

Ενημέρωση: Από τις ιστοσελίδες του Παγκόσμιου Ιστού μπορούμε να ενημερωθούμε ακόμα και για τα πιο παράξενα θέματα. Στο Διαδίκτυο κυκλοφορούν πολλά ειδικά περιοδικά και εφημερίδες σε ηλεκτρονική μορφή. Επισκεφτείτε τη διεύθυνση www.sch.gr και διαβάστε σχολικές εφημερίδες, για να μάθετε νέα, απόψεις και προβληματισμούς συνομηλίκων σας.
 (
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)Εκπαίδευση: Με τη βοήθεια του Διαδικτύου μπορούμε να συμπληρώνουμε την εκπαίδευση μας στο σπίτι. Διάφοροι εξειδικευμένοι δικτυακοί τόποι μας παρέχουν ολοκληρωμένα μαθήματα υπολογιστών, ιστορίας, βιο-
 (
WWW
)λογίας, φυσικής, φωτογραφίας, ζωγραφικής, μουσικής και πολλά άλλα. Επιλέξτε κατάλληλες συνδέσεις και βρείτε περισσότερες πληροφορίες και δραστηριότητες για τα μαθήματά σας.








Εικόνα 13.1. Η πλοήγηση στο Διαδίκτυο είναι μία συναρπαστική και διασκεδαστική διαδικασία
Πληροφόρηση: Χρησιμοποιώντας το Διαδίκτυο μπο-
ρούμε να «επισκεφτούμε» ένα εικονικό μουσείο ή μια βιβλιοθήκη, χωρίς να μετακινηθούμε καθόλου από το χώρο μας. Διάφοροι οργανισμοί –βιβλιοθήκες, μουσεία, δημόσιες υπηρεσίες – έχουν φτιάξει τους δικούς τους δικτυακούς τόπους, τους οποίους μπορούμε να επισκε-
φτούμε μέσω του υπολογιστή μας και να αναζητήσουμε χρήσιμες πληροφορίες.
Μέσα στον Παγκόσμιο Ιστό μπορούμε να βρούμε πλήθος πληροφοριών τη στιγμή που τις χρειαζόμαστε, όπως: το τηλέφωνο ενός φίλου μας, τις κινηματογραφικές ταινίες της εβδομάδας, ακριβείς οδηγίες για τις μετακινήσεις μας, πληροφορίες για ταξίδια.

13.2  Αντλώντας χρήσιμες πληροφορίες από το Παγκόσμιο Ιστό

Είναι συχνό φαινόμενο να αποπροσανατολι-
ζόμαστε, καθώς περιηγούμαστε στο Διαδίκτυο ανάμεσα σε εκατομμύρια δεδομένα. Αυτό έχει ως συνέπεια να μη βρίσκουμε τελικά πληροφορίες σχετικές με το θέμα για το οποίο ξεκινήσαμε να ψάχνουμε. Βέβαια, αυτό δεν είναι απαραιτήτως αρνητικό – αρκεί στη διαδρομή να αφομοιώνουμε άλλες χρήσιμες πληροφορίες για θέματα που πάντοτε επιθυμούσαμε να μάθουμε. Εάν, όμως, στο τέλος της πλοήγησης μας, έχουμε γεμίσει με ά-
χρηστα δεδομένα, που έχουν μικρή ή καμιά αξία για μας, τότε πραγματικά σπαταλήσαμε το χρόνο μας.

Δραστηριότητα

   Θέλετε να μάθετε περισσότερα για τη θάλασσα; Αναζητήστε σχετικές πληροφορίες στο Διαδίκτυο απαντώντας στα παρακάτω ερωτήματα:
 (
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 Από ποιες διευθύνσεις θα ξεκινήσετε; (ενδεικτικά πληκτρολογήστε: www.thalassa.gr
 Τι είδους πληροφορίες ψάχνετε να βρείτε; (Μερικές βασικές κατηγορίες είναι: θαλάσσια ζωή, θαλάσσια είδη, θάλασσες της Ελλάδας, ιστορικά γεγονότα, ναυσιπλοΐα, θάλασσα και ψυχαγωγία, θάλασσα και οικονομική ζωή…)
 Αποφασίστε τη μορφή που θα έχουν οι πληροφορίες που θα αναζητήσετε. (Θα είναι εγκυκλοπαιδικές γνώσεις, φωτογραφίες, στατιστικά δεδομένα…;)
 Χωριστείτε σε ομάδες. Μοιράστε τις κατηγορίες των πληροφοριών που θα αναζητήσετε και ξεκινήστε την πλοήγηση σας. Γράψτε μία μικρή εργασία για τη θάλασσα με τις πληροφορίες που συλλέξατε και παρουσιάστε την στην τάξη.

Στον Παγκόσμιο Ιστό συναντάμε πολλές ιστοσελίδες με κύρος και αξιόλογο περιεχόμενο, αλλά υπάρχουν και αρκετές ιστοσελίδες με αναξιόπιστες πληροφορίες. Για να επωφεληθούμε, λοιπόν, από τις τεράστιες δυνατότη-
τες πληροφόρησης μέσω του Παγκόσμιου Ιστού, πρέ-
πει να εξασκηθούμε αρκετά. Χαρείτε τη διαδρομή κατά την πλοήγηση σας επιλέγοντας τους κατάλληλους συν-
δέσμους για τα θέματα που ψάχνετε. Αξιολογήστε τις πληροφορίες που βρίσκετε. Θα νοιώσετε μεγάλη ικανοποίηση, ανακαλύπτοντας άγνωστα μονοπάτια, π (
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[image: Εικ]ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ
1. Γιατί χρησιμοποιούμε τον Παγκόσμιο Ιστό;
2. Τι πρέπει να προσέχουμε, όταν περιηγούμαστε ανάμεσα σε ιστοσελίδες; 
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  Κεφάλαιο 14
Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο 
[image: Εικ]
Εισαγωγή

Το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο είναι μια μορφή ταχυδρομείου, με το οποίο μπορούμε να στείλουμε μηνύματα ή δεδομένα σε ηλεκτρονική μορφή. Τα (
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) μηνύματα που στέλνουμε με το Ηλεκτρονικό Ταχυ-
δρομείο είναι γνωστά με τον όρο: «e-mail».

 Τι χρειαζόμαστε, όμως, για να στείλουμε ένα ηλεκτρονικό μήνυμα;
 Πώς μπορούμε να συντάξουμε και να στείλουμε ένα ηλεκτρονικό μήνυμα μέσω του υπολογιστή μας;
 Αν στο παραδοσιακό ταχυδρομείο χρησιμοποιούμε τη διεύθυνση του σπιτιού μας, για να λάβουμε ένα γράμμα, ποια διεύθυνση χρησιμοποιούμε στο Ηλεκτρο
νικό Ταχυδρομείο;
Στο Κεφάλαιο που ακολουθεί θα έχουμε την ευκαιρία να μάθουμε πώς να διαχειριζόμαστε το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο, ώστε να στέλνουμε γρήγορα τα δικά μας μηνύματα.

[image: Εικ]

Λέξεις Κλειδιά

Ηλεκτρονικό ταχυδρομείο (e-mail),
 Διεύθυνση Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου, 
Προγράμματα Διαχείρισης Ηλεκτρονικής Αλληλογραφίας


[image: pineza] 

Η ανάγκη του ανθρώπου για μετάδοση πληρο-
φοριών και επικοινωνία από απόσταση υπήρχε από την αρχή της εξέλιξης του πολιτισμού.
Το 515 π.Χ. ο Δαρείος ο Α΄ ιδρύει ένα οργανωμένο δίκτυο ανταλλαγής γραπτών μηνυμάτων με σταθμούς μεταγωγής. Ο ταχυδρόμος που μετέφερε ένα μήνυμα, άλλαζε στους σταθμούς μεταγωγής το κουρασμένο άλογο το οποίο ίππευε με άλλο ξεκούραστο, για να μεταφέρει πιο γρήγορα τα μηνύματα.
Το 400 έως 330 π.Χ. στην αρχαία Ελλάδα γίνεται συστηματική χρήση ταχυδρομικών περιστεριών.
Το 60 π.Χ. ο Ιούλιος Καίσαρας οργανώνει τακτικό τα-
χυδρομείο σε όλη τη Ρωμαϊκή επικράτεια, με μέση ταχύτητα μεταφοράς μηνυμάτων τα 6 χιλιόμετρα την ώρα (
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Το 1836 κατοχυρώνεται η πρώτη επίσημη πατέντα για τον τηλέγραφο, ένα σύστημα μεταφοράς γραπτών μηνυμάτων, που χρησιμοποιεί για τη μεταφορά τους καλώδια παρόμοια με τα τηλεφωνικά.

Με τον τηλέγραφο η ταχύτητα μεταφοράς γραπτών μηνυμάτων αποσυνδέεται από την ταχύτητα των μέσων μεταφοράς. Η μεταφορά μηνυμάτων με ηλεκτρικά σήμα-
τα έχει τα χαρακτηριστικά της μεγαλύτερης ταχύτητας μεταφοράς αλλά και της αξιοπιστίας (ότι δηλαδή το μήνυμα φτάνει με σιγουριά στον προορισμό του). Με τη διάδοση των υπολογιστών γεννήθηκε η ανάγκη για ηλεκτρονική επικοινωνία και ανταλλαγή δεδομένων μεταξύ δυο μακρινών υπολογιστών. Το 1971 ο Ρέι Τόμλινσον (Ray Tomlinson) δημιούργησε την πρώτη εφαρμογή Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου. Σήμερα σε πολλές χώρες ο αριθμός των μηνυμάτων μέσω
Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου έχει ξεπεράσει κατά πολύ τον αριθμό των γραμμάτων που διακινούνται με το παραδοσιακό ταχυδρομείο.

14.1 Η ηλεκτρονική διεύθυνση

Στο παραδοσιακό ταχυδρομείο η διεύθυνση κάθε σπιτιού είναι μοναδική, για να επιδίδονται τα γράμμα-τα με ακρίβεια. Αν θέλουμε να παίρνουμε με σιγουριά την αλληλογραφία μας, χωρίς όμως να έχουμε σταθερή κατοικία, τότε μπορούμε να νοικιάσουμε μια ταχυδρο-
μική θυρίδα. Η ταχυδρομική θυρίδα είναι ένα κλειδω-
μένο ντουλαπάκι σε μια μεγάλη ντουλάπα του ταχυδρο-
μείου, το κλειδί του οποίου έχουμε μόνο εμείς. Με ανά-
λογο τρόπο λειτουργεί και το Ηλεκτρονικό Ταχυδρο-
μείο. Ο κάθε παραλήπτης έχει μία ηλεκ (
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θυνση, η οποία είναι μοναδική και έχει τη μορφή:

ΟΝΟΜΑ @ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ . GR
	    1
				   2                      3            4     5		
                           
1. Το όνομα του παραλήπτη. Δε χρειάζεται να είναι το πραγματικό μας όνομα. Είναι ένα εικονικό όνομα ή ψευδώνυμο.
2. Το σύμβολο @ που σημαίνει «at» ή «στο».
3. Το όνομα έχει σχέση με το όνομα του Παρόχου υπηρεσιών, που δέχεται τα μηνύματα. Π.χ. sch
4. Η τελεία διαχωρίζει τα δύο ονόματα
5. Κατάληξη, που έχει το ίδιο νόημα με την κατάληξη σε μια διεύθυνση ιστοσελίδας (π.χ. gr,uk,com)

Η χρήση μιας ηλεκτρονικής διεύθυνσης είναι παρό-
μοια με τη χρήση της ταχυδρομικής θυρίδας. Αν θέλετε να στείλετε ένα μήνυμα στους συγγραφείς του βιβλίου (παραλήπτες) στη διεύθυνση infobook@sch.gr, το μήνυμα σας θα επιδοθεί στον κεντρικό υπολογιστή που φέρει το όνομα sch.gr. Το μήνυμα θα αποθηκευτεί σε έναν ειδικό αποθηκευτικό χώρο του υπολογιστή, στον οποίο έχουν πρόσβαση μόνο οι παραλήπτες. Για να παραλάβουν τελικά τα μηνύματα τους οι παραλήπτες, μπορούν να συνδεθούν, από οποιονδήποτε υπολο-
γιστή, με τον κεντρικό υπολογιστή και με τη χρήση μυστικού κωδικού πρόσβασης να διαβάσουν τα μηνύματα που τους έχουμε στείλει.









Εικόνα 14.1. Η ανταλλαγή ηλεκτρονικών μηνυμάτων είναι το ίδιο εύκολη, όσο μεγάλη κι αν είναι η πραγματική απόσταση μεταξύ αποστολέα και παραλήπτη.
 (
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14.2 Το περιβάλλον του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου (e-mail)

Συνήθως διαβάζουμε και στέλνουμε τα ηλεκτρονικά μας μηνύματα με ειδικά προγράμματα. Με αυτά τα προ-
γράμματα αρχειοθετούνται όλα τα μηνύματα που έχου-
με παραλάβει στον υπολογιστή μας καθώς και τα μηνύ-
ματα που στέλνουμε.
Στην Εικόνα 14.2 βλέπουμε το περιβάλλον εργασίας δυο διαφορετικών Προγραμμάτων Διαχείρισης Ηλεκτρονικής Αλληλογραφίας. Υπάρχουν πολλά διαφορετικά προγράμματα, αλλά έχουν παρόμοιες λειτουργίες.
 (
2
1
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Mozilla

Εικόνα 14.2. Τα προγράμματα για τη διαχείριση Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου : Mozilla και Outlook Express (συνέχεια και στην επόμενη σελίδα)



 (
78
 / 8
7
)
Κείμενα οθόνης Εικόνας 14.2
 (
Μ
ozilla 
Αλληλογραφία-
mavoglou
e
-
mail
A
νάγνωση μηνυμάτων
Σύνταξη ενός νέου μηνύματος
Λογαριασμοί
Προβολή ρυθμίσεων για το λογαριασμό
Δημιουγρία νέου λογαριασμού
Ειδικές λειτουργίες
Αναζήτηση μηνυμάτων
Διαχείριση φίλτρων μηνυμάτων 
  
        
 
                 
Εισερχόμενα
 (249)
          Προσχέδια
          Πρότυπα
          Απεσταλμένα
          Κάδος
 
 Τοπικοί φάκελοι
                   Εκκρεμή μηνύματα
         Προσχέδια
         Πρότυπα
         Απεσταλμένα
         Κάδος
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 (
Φάκελοι
                      
 
Outlook
 
Express
   
Τοπικοί δίσκοι
   
 Εισερχόμενα
   
 Εξερχόμενα
   
Απεσταλμένα
    
 Διαγραμμένα
    
 Πρόχειρα   
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Outlook Express
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Outlook Express 
Εικόνα 14.2. Τα προγράμματα για τη διαχείριση Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου : Mozilla και Outlook Express 

1. Δημιουργία 2. Αποστολή  3. Διευθύνσεις 4. Εύρεση
5.
 (
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 (
Εύρεση μηνύματος
Ηλεκτρονικό ταχυδρομείο
 
Υπάρχουν
 
 
313 μη αναγνωσμένα μηνύματα 
αλληλογραφίας
 στα εισερχόμενα
 Δημιουργία νέου μηνύματος αλληλογραφίας
Ανάγνωση αλληλογραφίας
Ομάδες συζήτησης
Εγκατάσταση λογαριασμών ομάδων συζήτησης
Επαφές
   
 Άνοιγμα βιβλίου διευθύνσεων
  
 Αναζήτηση ατόμων
            
          Κατά την εκκίνηση του 
Outlook
 
Express
,       
           άμεση μετάβαση στο φάκελο εισερχόμενα
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14.3. Σύνθεση και αποστολή ηλεκτρονικού μηνύματος

Το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο συμβάλλει στην ανάπτυξη της γραπτής επικοινωνίας. Παρά τη διάδοση της τηλεφωνικής επικοινωνίας ένα γραπτό μήνυμα έχει τη δική του βαρύτητα και αξία. Ένα γραπτό μήνυμα είναι ένα κείμενο που αποτυπώνεται, διατηρείται, αλλά και μεταδίδεται σε άλλους. Το Ηλεκτρονικό Ταχυδρο-
μείο δεν είναι μια ανταλλαγή συντόμων μηνυμάτων, όπως τα μηνύματα του κινητού τηλεφώνου. Πολλές φορές μπορούμε να το χρησιμοποιήσουμε, για να ανταλλάξουμε ολοκληρωμένες ιδέες, σκέψεις ή συναι-
σθήματα με άλλους συνανθρώπους μας, όπως το ηλεκ-
 (
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 (
        
Σύνταξη: ΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟΣ …ΤΟΥΣ ΜΕΓΑΛΟΥΣ              
         
 
 
 
 
 
 
.
       
Αρχείο         Επεξεργασία Προβολή                Επιλογές Εργασίες Παράθυρο Βοήθεια
Αποστολή
 
Επαφές
Επισύναψη 
  
ΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟΣ ΤΟΥΣ ΜΕΓΑΛΟΥΣ
Ασφάλεια
Αποθήκευση
C Mavoglou <mavoglou@sch.gr
Προς: 
mail@uc.org
1
2
Εμείς οι μαθήτριες της Ε΄ τάξης 
σας στέλνουμε αυτό το γράμμα
 
για να σας ζητήσουμε……
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1
2
3
)Εικόνα 14.3. Σύνταξη ενός ηλεκτρονικού μηνύματος στο πρόγραμμα Mozilla
 (
1
2
3
)	Γράφουμε την διεύθυνση του παραλήπτη Π.χ. 
         mail@uc.org

      Γράφουμε το θέμα του μηνύματος.

        Γράφουμε το κείμενο που θα στείλουμε.

Με την επιλογή Δημιουργία [image: ] στο πρόγραμμα Outlook Express ή Σύνταξη [image: ]στο πρόγραμμα Mozilla μπορούμε να δημιουργήσουμε το μήνυμα που θέλ (
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Στη συνέχεια μπορούμε να αποστείλουμε το μήνυμα που συντάξαμε στον παραλήπτη του, επιλέγοντας τα κατάλληλα εικονίδια που σχετίζονται με τη λειτουργία της αποστολής.

14.4 Παράδειγμα ανάγνωσης Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου

Για να διαβάσουμε τα μηνύματα που μας έχουν στείλει, αρκεί να επιλέξουμε τα «Εισερχόμενα» στο πρόγραμμα ηλεκτρονικής αλληλογραφίας. Στην Εικόνα 14.4 μπορούμε να διακρίνουμε τα στοιχεία που εμφα-
νίζονται κατά την ανάγνωση ενός ηλεκτρονικού μηνύ-
ματος.
Σε κάθε ηλεκτρονικό μήνυμα μπορούμε να διακρίνουμε:
· Την ημερομηνία και ώρα αποστολής,(1)
· τον αποστολέα και την ηλεκτρονική του διεύθυνση, (2)
τη λίστα με τους παραλήπτες και τις ηλεκτρονικές τους διευθύνσεις, (3)
· το θέμα του, (4)
· το περιεχόμενό του και (5)
· αν υπάρχουν επισυναπτόμενα αρχεία.
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Μπορούμε να διαβάσουμε το περιεχόμενο του μηνύματος με απλή επιλογή από τη σειρά που ανα (
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(1) ημερομηνία και ώρα αποστολής
(2) αποστολέας και ηλεκτρονική του διεύθυνση, 
(3) παραλήπτες και οι ηλεκτρονικές τους διευθύνσεις, (4) θέμα ,
(5) περιεχόμενο μηνύματος 

Εικόνα 14.4. Ανάγνωση ενός ηλεκτρονικού μηνύματος με το πρόγραμμα Mozilla 
 (
  1
3
7 / 89
)
14.5 Πλεονεκτήματα του Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου

Μπορούμε να συνοψίσουμε τους λόγους για τους οποίους το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο χρησιμοποιείται όλο και περισσότερο στους εξής:
1. Είναι πολύ γρήγορο. Ένα μήνυμα μπορεί να μεταδοθεί σε λίγα λεπτά στην άλλη άκρη της γης μεταφέροντας κείμενο, ήχο, εικόνα ή βίντεο.
2. Είναι αξιόπιστο. Για μεγαλύτερη ασφάλεια σε σημαντικά μηνύματα είναι καλό να ζητάμε απαντητικό μήνυμα με επιβεβαίωση παραλαβής.
3. Είναι οικονομικό. Η αποστολή ηλεκτρονικών μηνυμάτων δεν κοστίζει τίποτα, αν είμαστε συνδεδεμένοι στο Διαδίκτυο.
4. Δεν χρειάζεται να είμαστε συνέχεια συνδεδεμένοι στο Διαδίκτυο, για να μη χάσουμε κάποιο μήνυμα που έχει σταλεί σ’ εμάς. Αυτά αποθηκεύονται αυτόματα σ (
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)τη θυρίδα μας. Όποτε και να συνδεθούμε στο Διαδίκτυο, μπορούμε να τα παραλάβουμε και να τα διαβάσουμε.
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1. Τι είναι το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο;
2. Ποια είναι τα πλεονεκτήματα του Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου;
3. Ποια προγράμματα μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε στον υπολογιστή μας, για να διαχειριστούμε την ηλεκτρονική μας διεύθυνση;
4. Τι μορφή έχει μια ηλεκτρονική διεύθυνση;

ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΣΗ
[image: ]
              


 	
Στην ενότητα αυτή συζητήσαμε για το Διαδίκτυο και για τις υπηρεσίες που μας προσφέρει. Το Διαδίκτυο αποτελείται από πλήθος υπολογιστών κάθε μορφής, από όλο το κόσμο, που είναι συνδεδεμένοι μεταξύ τους με τη βοήθεια τηλεπικοινωνιακών γραμμών. Το Δια-
δίκτυο μέσω των υπηρεσιών που προσφέρει δίνει στο σύγχρονο άνθρωπο τη δυνατότητα πρόσβασης σε πλήθος πληροφοριών καθώς και τη δυνατότητα ανταλ-
λαγής απόψεων. Αυτή η δυνατότητα είναι ανεξάρτητη από το φύλο, την ηλικία, τη θρησκεία, το χρώμα, την καταγωγή, την κοινωνική προέλευσή του. Οι βασικό-
τερες υπηρεσίες του Διαδικτύου είναι ο Παγκόσμιος Ιστός και το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο.
Ο Παγκόσμιος Ιστός (World Wide Web - WWW) είναι η πιο δημοφιλής υπηρεσία του Διαδικτύου, που μας επιτρέπει με ιδιαίτερα εύκολο τρόπο να έχουμε προς-
βαση σε κάθε είδους πληροφορίες. Αποτελείται από μια τεράστια συλλογή ηλεκτρονικών εγγράφων από όλο τον κόσμο, τις ιστοσελίδες, που βρίσκονται αποθηκευ-
μένες σε υπολογιστές του Διαδικτύου.
Οι ιστοσελίδες είναι όλες συνδεδεμένες μεταξύ τους σε μορφή Υπερκειμένου, ώστε να μπορούμε να μεταφε-
ρόμαστε από τη μία στην άλλη με τη βοήθεια του ποντι-
κιού. Η δομή του Υπερκειμένου μας δίνει τη δυνατότητα να επιλέγουμε το μονοπάτι ανάγνωσης που θα ακολου-
θήσουμε ανάλογα με το ενδιαφέρον μας και τις πληρο-
 (
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)φορίες που ψάχνουμε να βρούμε. Για να μπορέσουμε να πλοηγηθούμε στον κόσμο του Παγκόσμιου Ιστού και να δούμε το περιεχόμενο των ιστοσελίδων στην οθόνη του υπολογιστή μας, χρειαζόμαστε ένα Λογισμικό Πλοήγησης ή Φυλλομετρητή (Browser).
Κατά την πλοήγησή μας, όμως, στον Παγκόσμιο Ιστό πρέπει να είμαστε ιδιαίτερα προσεκτικοί. Όλες οι ιστοσελίδες δεν είναι αξιόπιστες. Οποιοσδήποτε μπορεί να δημοσιεύσει οτιδήποτε στο Διαδίκτυο. Αξιολογείστε τις πληροφορίες που βρίσκετε και μην ξεχνάτε το αρχικό θέμα, για το οποίο ξεκινήσατε την πλοήγησή σας.
Το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο είναι ένας εύκολος, γρήγορος και οικονομικός τρόπος, για να στέλνουμε ηλεκτρονικές επιστολές στους φίλους μας. Αρκεί οι δύο υπολογιστές που ανταλλάσσουν μηνύματα να μπορούν να συνδεθούν στο Διαδίκτ (
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)υο και να γνωρίζουμε την ηλεκτρονική διεύθυνση του παραλήπτη.
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	Προτάσεις
Σωστού - Λάθους
	Σ ή Λ

	1
	Στο Διαδίκτυο μπορούν να συνδεθούν μόνο προσωπικοί υπολογιστές.
	



                 
 1. Χαρακτηρίστε τις παρακάτω προτάσεις ως σωστές ή λάθος σημειώνοντας στα αντίστοιχα κελιά Σ ή Λ. Στην περίπτωση που πιστεύετε ότι είναι λανθασμένες σκεφτείτε ποια θα μπορούσε να είναι η αντίστοιχη σωστή πρόταση.




	2
	Ο Παγκόσμιος Ιστός είναι μια υπηρεσία του Διαδικτύου.
	

	3
	Chat σημαίνει να συζητάμε για το Διαδίκτυο.
	

	4
	Το Υπερκείμενο δίνει πολλές δυνατότητες επιλογής στον αναγνώστη.
	

	5
	Το λογισμικό που μας επιτρέπει να διαβάσουμε ένα Υπερκείμενο στον Παγκόσμιο Ιστό είναι το Λογισμικό Πλοήγησης (Browser).
	

	6
	Κάθε ηλεκτρονικό έγγραφο (π.χ. ένα κείμενο από Επεξεργαστή Κειμένου) είναι Υπερκείμενο.
	

	7
	Δυο ιστοσελίδες μπορούν να έχουν την ίδια Διεύθυνση στο Διαδίκτυο.
	

	8
	Όταν επισκεπτόμαστε ένα δικτυακό τόπο, ουσιαστικά επισκεπτόμαστε έναν υπολογιστή του Διαδικτύου που έχει αποθηκευμένη μία συλλογή από ιστοσελίδες.
	

	9
	Όλες οι ιστοσελίδες του Παγκόσμιου Ιστού έχουν αξιόπιστο περιεχόμενο.
	

	10
	Η διεύθυνση του Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου είναι η ίδια για όλα τα μέλη μιας οικογένειας, που ζουν στο ίδιο σπίτι.
	

	11
	Δεν μπορούν να μας στείλουν ένα ηλεκτρονικό μήνυμα, αν δεν έχουμε συνδέσει τον υπολογιστή μας με το Διαδίκτυο
	



 (
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	12
	Η αποστολή μηνύματος με το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο είναι πιο γρήγορη και οικονομική από αυτή του παραδοσιακού ταχυδρομείου.
	



2.	Ποια από τις προτεινόμενες επιλογές αποτελεί τη σωστή απάντηση στις παρακάτω προτάσεις;

Α. Το Διαδίκτυο είναι:

α. Μία τεράστια συλλογή από ιστοσελίδες	
β. Ένα Παγκόσμιο Δίκτυο Υπολογιστών
γ. Λογισμικό περιήγησης ιστοσελίδων
δ. Ένα σύνολο τηλεπικοινωνιακών γραμμών
Β. Ποιο λογισμικό πρέπει να εγκαταστήσουμε στον υπολογιστή μας, για να μπορέσουμε να περιηγηθούμε στον Παγκόσμιο Ιστό

α. το Netscape Naνigator
β. το Ιnternet ΕχpΙorer
γ. το Firefox
δ. όποιο από τα παραπάνω θέλουμε

Γ. Για να στείλουμε ένα ηλεκτρονικό μήνυμα με το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο, πρέπει:

α. Να πληρώσουμε το ειδικό γραμματόσημο στην εταιρεία που μας παρέχει το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο.
β. Να έχουμε εγκαταστήσει ένα λογισμικό Επεξεργασίας Κειμένου.
γ. Να έχουμε εγκαταστήσει στον Η/Υ ένα Λογισμικό Πλοήγησης (Φυλλομετρητή).
δ. Να ξέρουμε την ηλεκτρονική διεύθυνση του παραλήπτη.
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Δ. Η διεύθυνση μιας ιστοσελίδας συνήθως έχει την εξής μορφή:
α. onoma@sch.gr	
β. www.onoma.gr
γ. www.onoma@sch	
δ. www.onoma

3.Αντιστοιχίστε τα στοιχεία της πρώτης στήλης με αυτά της δεύτερης.

Ηλεκτρονικό 
Ταχυδρομείο    ■            ■  Nic78@sch.gr

Συνομιλία                        
(chat)                ■            ■  Μεταφορά τραγουδιών στον
Παγκόσμιος                        Η/Υ μας σε μορφή ΜΡ3
Ιστός                 ■            ■  Ζωντανή συνομιλία με ήχο,  
                                          εικόνα και κείμενο                            
FTP                   ■            ■  www.ypepth.gr                                   
Τηλεδιάσκεψη ■            ■ Ανταλλαγή ηλεκτρονικών
                                           μηνυμάτων για θέματα που
                                           μας ενδιαφέρουν
Ομάδες            ■            ■ Ανταλλαγή απόψεων σε
Συζήτησης                        «εικονικά» δωμάτια που μας 
 						Ενδιαφέρουν
 4.	Επιλέξτε την κατάλληλη λέξη, για να συμπληρώσετε τα κενά στις παρακάτω προτάσεις:

Θερμή λέξη, γέφυρα, δικτυακός τόπος, ιστοσελίδα, κόμβος, ποντίκι, πλοήγηση, λογισμικό Πλοήγησης (Φυλλομετρητής), πρόγραμμα διαχείρισης αλληλογραφίας, σύνδεσμος, συνδετική λέξη.
                                         (
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1. Ο Παγκόσμιος Ιστός αποτελείται από ένα πλήθος ηλεκτρονικών εγγράφων που ονομάζονται ……………….………	
2. Η περιήγηση του υπερκειμένου γίνεται με τη βοήθεια του ……………….. επιλέγοντας κατάλληλες………………  …………. που βρίσκονται διάσπαρτες μέσα στο κείμενο και οδηγούν σε άλλα σχετικά κείμενα.
3. Τα κείμενα των ιστοσελίδων συνδέονται μεταξύ τους με…………….	, γεγονός που επιτρέπει στο χρήστη να κινείται από τον ένα κόμβο στον άλλο.
4. Η μετακίνηση από κόμβο σε κόμβο ακολουθώντας κάποιους συνδέσμους αναφέρεται ως……………………..
5. Για να περιηγηθούμε ανάμεσα στα κείμενα των ιστοσελίδων, πρέπει να έχουμε εγκαταστήσει στον υπολογιστή μας ένα ………… ………………..	
6. Τα στοιχειώδη κείμενα ενός υπερκειμένου ονομάζονται	 …………………….
7. Ένα σύνολο ιστοσελίδων, που ανήκει σε κάποιο οργανισμό ονομάζεται ………….. …………….	                      
                                    
                         (
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Κεφάλαιο 11: Γνωριμία με το Διαδίκτυο

1. Ζωγραφίστε στο πρόγραμμα της Ζωγραφικής ή σε μία κόλλα χαρτί πώς φαντάζεστε το Διαδίκτυο.

2. Ποιοι νομίζετε ότι χρησιμοποιούν την τηλεδιάσκεψη;

3. Φανταστείτε ότι αναλαμβάνετε μαζί με άλλα σχολεία της Ευρώπης να εκδώσετε μία Ευρωπαϊκή Σχολική Εφημερίδα. Ποια ή ποιες υπηρεσίες του Διαδικτύου θα μπορούσαν να σας χρησιμεύσουν, ώστε να επικοι
νωνείτε με τα άλλα σχολεία που συνεργάζεστε;

Κεφάλαιο 12: Ο Παγκόσμιος Ιστός-Εισαγωγή στην Έννοια του Υπερκειμένου

4. Κάντε τις σωστές αντιστοιχίσεις γραμμάτων υποθέτοντας σε ποιον ανήκουν οι παρακάτω ιστοσελίδες:

Α	www.pi-schools.gr
Β	www.ypepth.gr
Γ	www.kep.go (
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)v.gr
Δ	www.nasa.gov
Ε	www.unicef.gr
Ζ	www.ime.gr
Η	www.meteo.gr
Θ	www.saferinternet.gr
Κ	www.sch.gr

          Ίδρυμα Μείζονος Ελληνισμού
Νational Αeronautics and Space Αdministration (Ν.Α.S.Α.)
Πανελλήνιο Σχολικό Δίκτυο
Υπουργείο Εθνικής Παιδείας και θρησκευμάτων (Υπ.Ε.Π.Θ.)
Διαδικτυακός τόπος για ένα ασφαλέστερο Διαδίκτυο

Μετεωρολογικές προγνώσεις

Παιδαγωγικό Ινστιτούτο

Unicef
Κέντρα Εξυπηρέτησης Πολιτών

5.Επισκεφτείτε τους παρακάτω δικτυακούς τόπους, για να ενημερωθείτε για τους σεισμούς:

· Οδηγίες Προστασίας του Πολίτη από Σεισμούς: www.civilprotection.gr
· Οργανισμός Αντισεισμικού Σχεδιασμού και Προστασίας: http://kids.oasp.gr

6.Εξοικειωθείτε με τα κουμπιά του λογισμικού Πλοήγησης του εργαστηρίου σας:

· Δοκιμάστε τα κουμπιά Πίσω, Εμπρός, Ανανέωση, Διακοπή.
· Ενεργοποιήστε το κουμπί ιστορικό και παρατη-
ρήστε τον κατάλογο των διευθύνσεων ιστοσελίδων που περιέχει. Επιλέξτε μία διεύθυνση ιστοσελίδας που επισκεφτήκατε σήμερα, για να την επαναφέρετε στην οθόνη του υπολογιστή σας.
· Ενεργοποιήστε το κουμπί του καταλόγου Διευθύνσεων και συγκρίνετε τις Διευθύνσεις των ιστοσελίδων που περιέχει με αυτές του καταλόγου του Ιστορικού.

 (
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)7. Επισκεφτείτε το δικτυακό τόπο του Ινστιτούτου Μείζονος Ελληνισμού www.ime.gr/chronos/gr και μάθετε για την Κλασική εποχή και την Ελληνιστική Περίοδο. Εντοπίστε στο Υπερκείμενο που πλοηγηθήκατε τους κόμβους, τις θερμές-λέξεις και τους συνδέσμους.
8. Οι δημιουργοί του Λογισμικού Πλοήγησης φροντί-
ζουν, ώστε τα διάφορα περιβάλλοντα να έχουν παρόμοια χαρακτηριστικά. Ακολουθούν δυο διαφο-
ρετικά περιβάλλοντα, ένα στην αγγλική γλώσσα (Εχplorer) και ένα στην ελληνική (Μozilla).
Αντιστοιχίστε τα κουμπιά των δυο προγραμμάτων για τις ίδιες λειτουργίες.
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Κεφάλαιο 13: 
Άντληση Πληροφοριών από τον Παγκόσμιο Ιστό

9. Χρησιμοποιώντας το δικτυακό τόπο (www.sch.gr), πλοηγηθείτε στο Πανελλήνιο Σχολικό Δίκτυο και βρείτε ιστοσελίδες άλλων σχολείων.
·  (
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)Προσθέστε στα αγαπημένα (σελιδοδείκτες) τις σχολικές ιστοσελίδες που σας ενδιαφέρουν, ώστε να τις επισκεπτόσαστε πιο εύκολα στο μέλλον.
· Πιστεύετε ότι όλες οι ιστοσελίδες είναι φτιαγμένες από μαθητές; Θα σας ενδιέφερε να συμμετέχετε στη δημιουργία της ιστοσελίδας του σχολείου σας;

10. Βρείτε από περιοδικά και βιβλία διευθύνσεις δικτυακών τόπων για θέματα που σας ενδιαφέρουν (για παράδειγμα για το αγαπημένο σας χόμπι). Φτιάξτε καταλόγους διευθύνσεων ανά κατηγορία ζητώντας, όπου χρειαστεί, τη βοήθεια του καθηγητή σας. Επισκεφτείτε τους δικτυακούς τόπους που σας ενδια-φέρουν. Προσφέρουν τελικά αυτό που αρχικά υπόσχονταν;

11. Σκεφτείτε μερικά οφέλη του Δια-δικτύου. Να κάνετε έναν κατάλογο στον πίνακα, με όσα περισσότερα μπορείτε να βρείτε. Στη συνέχεια σκεφτείτε, αν η χρήση του Διαδικτύου έχει και αρνητικές επιπτώσεις ή, αν εγκυμονεί κινδύνους. Συμπληρώστε τον κατάλογο στον πίνακα και με τις αρνητικές επιπτώσεις που βρήκατε

Κεφάλαιο 14: 
Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο

12. Αν δεν έχετε προσωπική διεύθυνση Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου, επισκεφτείτε με υπόδειξη του καθηγητή σας μια ιστοσελίδα που παρέχει δωρεάν αυτή την υπηρεσία. Συμπληρώστε τα στοιχεία σας και αποκτή-
στε τη δική σας ηλεκτρονική διεύθυνση. Στείλτε ένα ηλεκτρονικό μήνυμα στο διπλανό σας.

 (
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)13. Επικοινωνήστε με τη βοήθεια του Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου με μαθητές άλλων σχολείων ανταλ-λάσσοντας απόψεις για διάφορα θέματα που σας απασχολούν. Αναζητήστε στο Πανελλήνιο σχολικό δίκτυο (www.sch.gr) την ηλεκτρονική διεύθυνση ενός άλλου σχολείου μακριά από το δικό σας. Γράψτε ένα μήνυμα που να ζητάει από τον καθηγητή ο οποίος θα το διαβάσει να το δώσει σε ένα τμήμα του δικού του σχολείου, για να αρχίσετε αλληλογραφία.

14. Πολλές φορές στη γραπτή επικοινωνία στο Διαδίκτυο χρησιμοποιούνται για συντομία σύμβολα, όπως:  :-)  :-(   :-ο
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)Επισκεφτείτε τις ιστοσελίδες: http://en.wikipedia.org/wiki/Emoticon, www.netlingo.com/smiley.cfm και αναζητήστε τη σημασία των παραπάνω συμβόλων. Δείτε ποια άλλα σύμβολα χρησιμοποιούνται και προσπαθήστε να δημιουργήσετε τα δικά σας. Ποια νομίζετε ότι είναι η χρησιμότητα αυτών των συμβόλων; Βοηθούν ή ελαχιστοποιούν την επικοινωνία μεταξύ των ανθρώ-
πων που ανταλλάσσουν μηνύματα στο Διαδίκτυο;


                   ΘΕΜΑΤΑ ΓΙΑ ΣΥΖΗΤΗΣΗ

1. Σχολιάστε τη φράση «Όταν συνδεόμαστε με τον υπολογιστή μας στο Διαδίκτυο, γινόμαστε αυτόματα μέλη μίας νέας ομάδας, της κοινότητας του Διαδι-
κτύου». Ποια είναι τα μέλη αυτής της κοινότητας; Πόσα μπορεί να είναι σε αριθμό; Υπάρχουν κανόνες καλής συμπεριφοράς, όταν βρισκόμαστε στο Διαδίκτυο, όπως υπάρχουν σε άλλες κοινότητες (για παράδειγμα, όπως υπάρχουν στην κοινότητα του σχολείου σας);
2. Οι περισσότερες πληροφορίες στο Διαδίκτυο είναι στη διάθεση μας χωρίς περιοριστικούς όρους και μπορούμε να τις αποθηκεύουμε στον υπολογιστή μας για προσωπική χρήση. Αν όμως θέλουμε να τις αναπαράγουμε και να τις δημοσιεύσουμε, χρειάζεται συνήθ (
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)ως άδεια από αυτόν που έχει τα πνευματικά δικαιώματα. Συζητήστε στην τάξη γιατί πρέπει να έχουμε την άδεια, για να δημοσιεύουμε το περιεχόμενο (εικόνες, κείμενα, τραγούδια) μιας ιστοσελίδας που βρίσκουμε στον Παγκόσμιο Ιστό.
3. Ποιες πιστεύετε ότι μπορεί να είναι οι συνέπειες από την αναληθή πληροφόρηση (παραπληροφόρηση); Αναφέρετε απλά παραδείγματα από την καθημερινή ζωή.
Συζητήστε την ευκολία που παρέχει το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο στην ανταλλαγή μηνυμάτων. Νομίζετε ότι διευκολύνει την επικοινωνία μεταξύ των ανθρώπων;











ΕΝΟΤΗΤΑ 5:
Ο υπολογιστής
στην καθημερινή μας ζωή
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  Κεφάλαιο 15

Ο υπολογιστής 
[image: Εικ]στην καθημερινή ζωή

Εισαγωγή

Όταν στις προηγούμενες ενότητες γνωρίσαμε τα βασικά χαρακτηριστικά του υπολογιστή και αρχίσαμε να μαθαίνουμε πώς να τον χειριζόμαστε. 

  Πώς μπορεί όμως ο υπολογιστής να μας διευκολύνει στις καθημερινές μας δραστηριότητες; 
 Που συναντούμε συνήθως υπολογιστές;
 Σε ποια επαγγέλματα είναι χρήσιμος ο υπολογιστής;
 Μπορούν οι υπολογιστές να έχουν αρνητικές επιπτώσεις στη ζωή μας;
Σ' αυτό το Κεφάλαιο θα έχουμε την ευκαιρία να γνωρίσουμε μέσα από μια σύντομη περιγραφή το ρόλο που έχουν οι υπολογιστές σε διάφορους τομείς της ζωής μας.
[image: Εικ]
                      
			 Λέξεις Κλειδιά
Κοινωνία της Πληροφορίας, 
Υποστηρικτικό Εργαλείο, 
Επικοινωνιακό Μέσο,
 Άντληση Πληροφοριών, 
Τηλεργασία, 
Τηλε-Εκπαίδευση,
Τηλε-Ιατρική,
 Ηλεκτρονικό Εμπόριο, 
 (
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)Ηλεκτρονική Διακυβέρνηση, 
Υπερπληροφόρηση, 
Ψηφιακό Χάσμα
15.1 Ο υπολογιστής ως υποστηρικτικό εργαλείο

Τι μπορούμε να κάνουμε με τους υπολογιστές; Μπορούμε να κάνουμε ταχύτατα αριθμητικές πράξεις, να γράφουμε τις εργασίες μας, να επεξεργαζόμαστε τις φωτογραφίες μας, να παίζουμε παιχνίδια, να αγορά-
ζουμε βιβλία, να ακούμε μουσική κ.ά.
Πολλές από τις καθημερινές μας δραστηριότητες υποστηρίζονται από τους υπολογιστές. Από το πρωί που θα ξυπνήσουμε μέχρι το τέλος της ημέρας συνα-
ντάμε αρκετά συχνά υπολογιστές, χωρίς πολλές φορές να το συνειδητοποιούμε. Πολλοί από τους υπολογιστές με τους οποίους ερχόμαστε σε επαφή, έχουν άλλη μορφή από αυτή των υπολογιστών του εργαστηρίου μας ή βρίσκονται μέσα σε άλλες συσκευές. Στα ταμεία των σουπερ-μάρκετ, για παράδειγμα, είναι ενσωμα-
τωμένος ένας υπολογιστής που υπολογίζει τι θα πληρώσουμε, ενώ ταυτόχρονα μπορεί να ενημερώνει τον καταστηματάρχη για το πόσα προϊόντα πουλήθη-
καν (Εικόνα 15.1).
 (
ΤΑΜΕΙΟΝ
)










Εικόνα 15.1. Αυτόματη τιμολόγηση προϊόντων
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Στις Τράπεζες πίσω από τα μηχανήματα αυτόματης συναλλαγής (Αυτόματη Ταμειολογιστική Μηχανή, ΑΤΜ) υπάρχουν υπολογιστές, που επικοινωνούν, για να από-
φασίσουν πόσα χρήματα δικαιούμαστε να πάρουμε από την Τράπεζα (Εικόνα 15.2). Πριν από μερικά χρόνια αυτό φάνταζε σαν σενάριο επιστημονικής φαντασίας. Για να πάρει κάποιος χρήματα από την Τράπεζα, έπρε-
πε να περιμένει στην ουρά κατά το ωράριο λειτουργίας της τράπεζας. Σήμερα με τις κάρτες αυτόματης συναλ-
λαγής (cash cards), που μας δίνουν τη δυνατότητα ανά-
ληψης από τα μηχανήματα ΑΤΜ όλο το 24ώρο, μπο-
[image: 96b]ρούμε να κάνουμε τραπεζικές συναλλαγές μέσα σε λίγα λεπτά.






Εικόνα 15.2. Ανάληψη χρημάτων από τα μηχανήματα ΑΤΜ

Η τεχνολογία εξελίσσεται με γρήγορους ρυθμούς με αποτέλεσμα να διεισδύει όλο και περισσότερο στη ζωή μας. Οι υπολογιστές μπορούν να επεξεργάζονται πολύ γρήγορα και με μεγάλη ακρίβεια τεράστιο όγκο δεδομέ-
νων. Η ιδιότητά τους αυτή τους καθιστά όλο και πιο απαραίτητους σε βασικούς τομείς, όπως:
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)	Στις επιστήμες: Οι υπολογιστές επιταχύνουν την επεξεργασία διάφορων ερευνητικών δεδομένων και βελτιώνουν τις μετρήσεις διάφορων οργάνων. Για παράδειγμα, τεράστια τηλεσκόπια έχουν εγκατασταθεί σε αστεροσκοπεία με ενσωματωμένους υπολογιστές για καλύτερη παρατήρηση του διαστήματος. Στις επιστήμες η μετάδοση της γνώσης γίνεται πιο εύκολα με τη δημοσίευση επιστημονικών άρθρων αλλά και βιβλίων σε ηλεκτρονικές βιβλιοθήκες.  
[image: ]	Στην Ιατρική: Οι γιατροί με  τη βοήθεια εξειδικευμένων οργάνων, που συνδέονται σε υπολογιστές, μπορούν να κάνουν καλύτερες διαγνώσεις. Επίσης μπορούν να ανατρέχουν στον υπολογιστή τους και να ενημερώνονται για το ιστορικό των ασθενών τους, ώστε να χορηγούν τα κατάλληλα φάρμακα.
[image: ]	Στην Εκπαίδευση: Με τη βοήθεια του κατάλληλου εκπαιδευτικού λογισμικού μπορούμε να μαθαίνουμε με το δικό μας ρυθμό, υπό την καθοδήγηση των καθηγητών μας. Από τον Παγκόσμιο Ιστό μπορούμε να έχουμε πρόσβαση σε βιβλιοθήκες, πανεπιστήμια ή άλλα σχολεία.
[image: ]	Στη Δημόσια Διοίκηση: Ολο-ένα και περισσότεροι υπολογιστές χρησιμοποιούνται στις δημόσιες υπηρεσίες για την καλύτερη εξυπηρέτηση των πολιτών. Η έκδοση του απολυτηρίου μας, για παράδειγμα, γίνεται στα περισσότερα σχολεία με τη βοήθεια υπολογιστή.
Στις συγκοινωνίες: Υπολογιστές χρησιμοποιούνται για να διασφαλίσουν την καθημερινή μας μετακίνηση. Οι σηματοδότες στους δρόμους ελέγχονται από υπολο-
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)γιστές. Η έγκαιρη πρόγνωση του καιρού με τη βοήθεια των υπολογιστών έχει βελτιώσει την ασφάλεια των ταξιδιών μας στη θάλασσα. Στην αεροπλοΐα υπολογι-
στές δίνουν τη σωστή πορεία στους πιλότους, ενώ τα αυτοκίνητα διαρκώς εξοπλίζονται με σύγχρονες τεχνο-
λογίες για τον έλεγχο του οχήματος.
[image: ]	Στα διάφορα επαγγέλματα: Διάφοροι επαγγελματίες, χωρίς να έχουν ιδιαί-τερες γνώσεις Πληροφορικής χρησι-
μοποιούν υπολογιστές, ώστε να κάνουν πιο εύκολα τη δουλειά τους. Οι δικηγόροι με τη βοήθεια προγραμ-
μάτων που περιέχουν όλη την ισχύουσα νομοθεσία, μπορούν να αναζητούν και να βρίσκουν διάφορους νόμους που χρειάζονται. Οι μηχανικοί αυτοκινήτων μπορούν με το κατάλληλο λογισμικό να βλέπουν το σχεδιάγραμμα του αυτοκινήτου που επισκευάζουν και να πληροφορούνται για τα απαραίτητα ανταλλακτικά. Οι έμποροι μπορούν να κάνουν αυτόματα τις παραγγε-
λίες τους και να ελέγχουν τα εμπορεύματα που έχουν στο κατάστημα τους. Οι αρχιτέκτονες μπορούν με το κατάλληλο λογισμικό να κάνουν πιο γρήγορα τα σχέδια τους, να τα τροποποιούν με ευκολία και να τα εκτυπώ-
νουν όποτε θέλουν.

15.2 Ο υπολογιστής ως μέσο άντλησης πληροφοριών και ως επικοινωνιακό μέσο

Το μεγάλο βήμα της τεχνολογίας των υπολογιστών είναι η διασύνδεσή τους μέσω Διαδικτύου. Μέσα σε λί-
γα δευτερόλεπτα μπορούν να μεταδοθούν με μεγάλη ταχύτητα πληροφορίες απ’ όλο τον κόσμο στον υπολο-
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)γιστή μας. Η εξέλιξη αυτή ανέδειξε ακόμα περισσότερο την αξία της πληροφορίας στις σύγχρονες κοινωνίες, ώστε να μιλάμε πια για Κοινωνία της Πληροφορίας. Σε αντίθεση με την τηλεόραση, που μας καθιστά παθητι-
κούς δέκτες, το Διαδίκτυο μας δίνει τη δυνατότητα της επιλογής από μια τεράστια συλλογή πηγών. Μ’ αυτό τον τρόπο μπορούμε να συγκρίνουμε ειδήσεις από διά-
φορες πηγές, να επιλέγουμε ανάμεσα σε χιλιάδες τίτ-
λους ποιο ηλεκτρονικό βιβλίο θα διαβάσουμε ή ποια κινηματογραφική ταινία θα παρακολουθήσουμε υπολο-
γιστές παύουν πια να είναι απλές υπολογιστικές μηχα-
νές και μετατρέπονται σε μέσα επικοινωνίας. Έχοντας πρόσβαση στο Διαδίκτυο, μπορούμε να επικοινωνή-
σουμε με ανθρώπους απ' όλο τον κόσμο, στέλνοντας ηλεκτρονικά μηνύματα, άμεσα και χωρίς να χρειάζεται να πάμε στο ταχυδρομείο. Μέσω της υπηρεσίας συνο-
μιλίας (chat) μπορούμε να ανταλλάσσουμε απόψεις με ομάδες ανθρώπων που έχουν τα ίδια ενδιαφέροντα με εμάς (πχ. για τη μουσική) ή να συμμετέχουμε σε δημο-
ψηφίσματα για θέματα που μας ενδιαφέρουν (προστα-
σία της θαλάσσιας χελώνας, απαγόρευση των πυρη-
νικών όπλων κ.λπ.) προβάλλοντας την άποψη μας στην παγκόσμια κοινότητα.
Με τη βοήθεια του Διαδικτύου πολλές παρα-
δοσιακές δραστηριότητες αρχίζουν να πραγμα-
τοποιούνται και από απόσταση. Μερικές από αυτές παρουσιάζονται στον πίνακα που ακολουθεί:

Τηλε-εκπαίδευση (e-learning)
Είναι η διαδικασία παροχής εκπαίδευσης από απόσταση με την χρήση του Διαδικτύου. Ειδικότερα, πραγματοποιείται μέσω ηλεκτρονικών μηνυμάτων, τηλεδιασκέψεων, ηλεκτρονικού εκπαιδευτικού υλικού και της εξ αποστάσεως μαθησιακής υποστήριξης. Έχοντας πρόσβαση στο Διαδίκτυο μπορούμε:
• να συμμετέχουμε σε εικονικές σχολικές τάξεις
• να διαβάζουμε ηλεκτρονικά βιβλία και άρθρα
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)• να παρακολουθούμε ζωντανά μαθήματα
• να βρίσκουμε πρόσθετο υλικό για τα μαθήματά μας
• να επικοινωνούμε μέσω του Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου με τους καθηγητές μας.

Τηλεργασία (Teleworking)
Είναι η εργασία από το σπίτι με τη χρήση του Διαδικτύου. Αν ξέρουμε να μεταφράζουμε, να φτιάχνουμε σκίτσα, να φτιάχνουμε προγράμματα για υπολογιστές, μπορούμε να δουλεύουμε από το σπίτι μας αποφεύγοντας τις καθημερινές μετακινήσεις. Αρκεί στο τέλος της ημέρας να στέλνουμε ηλεκτρονικά τη δουλειά μας στον εργοδότη μας.

Ηλεκτρονικό εμπόριο (e-commerce)
Είναι οι εμπορικές συναλλαγές μέσω υπολογιστή. Έχοντας πρόσβαση στο Διαδίκτυο μπορούμε:
• να περιηγηθούμε σε διάφορα «εικονικά μαγαζιά» και να κάνουμε αγορές
• να συγκρίνουμε διάφορα προϊόντα (να ακούσουμε CD, να διαβάσουμε περιλήψεις βιβλίων, να δούμε σκηνές από ταινίες)
• να επικοινωνήσουμε με άλλους
καταναλωτές
Ηλεκτρονική Διακυβέρνηση
(e-Government)
Είναι η επικοινωνία και συναλλαγή του πολίτη με Δημόσιες Υπηρεσίες και Οργανισμούς μέσω Διαδι-κτύου. Μπορούμε από το σπίτι μας:
• να ζητήσουμε κάποιο έγγραφο 
(το πιστοποιητικό γέννησής μας ή το απολυτήριό μας),
• να καταθέσουμε κάποια αποδεικτικά έγγραφα,
• να πληρώσουμε τους λογαριασμούς μας,
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)• να υποβάλουμε τη φορολογική μας δήλωση,
• να καταθέσουμε τη φορολογική μας δήλωση ή τη δήλωση του Φ.Π.Α.,
• να έχουμε πρόσβαση σε χρήσιμες πληροφορίες (ώρες λειτουργίας της Δημόσιας Βιβλιοθήκης, τηλέφωνα και προγράμματα σε εξέλιξη του γραφείου Περιβαλλοντικής Εκπαίδευσης, απαραίτητα δικαιολογητικά για την εγγραφή μας στο Δημοτικό
Ωδείο ή στο Κολυμβητήριο).

Τηλε-Ιατρική
Είναι η δυνατότητα παρακολούθησης, διάγνωσης και παροχής ιατρικών συμβουλών μέσω Διαδικτυου. Με την επίσκεψη μας σε κάποιο μικρό ιατρικό κέντρο της περιοχής, που διαθέτει υπολογιστή με βιντεοκάμερα και άλλες εξειδικευμένες συσκευές εισόδου, μπορούμε να συνδεθούμε με κάποιο μεγάλο νοσοκομείο και σύντομα να έχουμε διάγνωση από εξειδικευμένο προσωπικό. Ταυτόχρονα από το σπίτι μας μπορούμε να έχουμε πρόσβαση σε πληροφορίες σχετικές με την πρόληψη ασθενειών και την καθημερινή μας υγιεινή.

 (
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)15.3 Επιπτώσεις των υπολογιστών στη σύγχρονη Κοινωνία

Παρά τη σημαντική βοήθεια που μας προσφέρουν οι υπολογιστές, η ένταξη τους στη ζωή μας συνοδεύεται και από αρνητικές επιπτώσεις. Είναι σημαντικό να γνωρίζουμε τις επιπτώσεις αυτές και να χρησιμο-ποιούμε τον υπολογιστή ενισχύοντας παράλληλα την κριτική μας ικανότητα. Μερικά από τα σημαντικά προ-
βλήματα που μπορεί να προκαλέσει η γρήγορη εξέλιξη της τεχνολογίας και η υπέρμετρη χρήση του υπολο-
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· Το παράδοξο της αποξένωσης. Ενώ το Διαδίκτυο είναι ένα εύχρηστο μέσο επικοινωνίας, πολλοί άνθρωποι νοιώθουν αποξενωμένοι και μόνοι. Η ψηφιακή επικοι-
νωνία είναι σημαντική, αλλά δεν μπορεί να αντικατα-
στήσει τη φυσική επικοινωνία μεταξύ των ανθρώπων. Πολλά παιχνίδια στον υπολογιστή αλλά και στο Διαδίκτυο μας απορροφούν, επιφέροντας την αδιαφορία για άλλες κοινωνικές μας δραστηριότητες. Ένα ηλεκτρο-
νικό παιχνίδι, όσο και να μας συναρπάζει, δεν μπορεί στην πραγματικότητα να αντικαταστήσει τη συνανασ-
τροφή με τους φίλους μας, για να συζητήσουμε, να παίξουμε βόλεϊ ή να κολυμπήσουμε το καλοκαίρι.
· Μείωση Ελεύθερου Χρόνου. Επειδή καθημερινά διαθέτουμε αρκετό χρόνο για την ενασχόληση με τον υπολογιστή στο σπίτι, μειώνουμε τον ελεύθερο χρόνο που θα διαθέταμε, για να διαβάσουμε ένα βιβλίο, να αθληθούμε, να τραγουδήσουμε ή να μάθουμε ένα μουσικό όργανο.
· Προβλήματα Υγείας από την πολύωρη χρήση του Υπολογιστή. Σύμφωνα με επιστημονικές μελέτες 
έχει αποδειχθεί ότι η πολύωρη χρήση του υπολογιστή μπορεί να έχει επίπτωση στην υγεία μας, προκαλώντας σωματικές αλλά και ψυχικές βλάβες.
· Άσκοπο «Κυνήγι του Χρόνου». Οι γρήγορες ταχύ-
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)[image: ]τητες επεξεργασίας και η μεγάλη εξέλιξη της τεχνολογίας μάς κάνει ανυπόμονους, δίνοντάς μας την αίσθηση ότι όλα πρέπει να γίνονται γρήγορα. Αγωνιούμε πότε θα κυκλο-φορήσει το καινούργιο μοντέλο υπολογιστή, που θα «φορτώνει» πιο γρήγορα τα παιχνίδια μας, θεωρώντας ως χαμένο χρόνο την παραμικρή καθυστέρηση. Δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι χρειάστηκαν εκατομμύρια χρόνια, για να δημιουργηθεί ο κόσμος γύρω μας και για να εξελιχθούμε. Τα πάντα στη φύση κινούνται με τους δικούς τους ρυθμούς, ενώ εμείς κυνηγάμε επίμονα το χρόνο.
· [image: ]Ψηφιακό Χάσμα (Digital Divide). Φανταστείτε ότι ανήκετε σε μία ομάδα μαθητών που δεν μπορούν να έχουν πρόσβαση στα μελλοντικά ηλεκτρονικά βιβλία του σχολείου σας σε αντίθεση με άλλους συμμαθητές σας. Τι πιστεύετε ότι θα συμβεί; Θα έχετε τις ίδιες ευκαιρίες μόρφωσης; Η ελεύθερη διακίνηση ιδεών μέσω Διαδικτύου και η ελεύθερη πρόσβαση σε πληροφορίες οδηγεί σε μια κοινωνία Δημοκρατίας. Ωστόσο, αν υπάρχουν ομάδες πολιτών χωρίς προσβαση στις Νέες Τεχνολογίες, θα έχουμε το αντίθετο αποτέλεσμα.
· Παραβίαση Προσωπικών Δεδομένων. Πώς θα σας φαινόταν, αν κάποιος σας έλεγε με κάθε λεπτομέρεια τι κάνατε στη διάρκεια του τελευταίου μήνα; Καθημερινά μέσα από τις δραστηριότητες μας συσσωρεύονται προ-
σωπικές μας πληροφορίες σε διάφορους υπολογιστές. Για παράδειγμα, στον υπολογιστή του σχολείου μας υπάρχουν οι βαθμοί μας και κάποια προσωπικά μας στοιχεία (όνομα, διεύθυνση κατοικία κ.λπ.), στον υπο-
λογιστή του Δημαρχείου της πόλης μας υπάρχουν στοι-
χεία για την οικογενειακή μας κατάσταση, ενώ στον υπολογιστή μιας τηλεφωνικής εταιρείας υπάρχει η λίστα με τα τηλέφωνα που κάναμε. Οι πληροφορίες αυτές από μόνες τους ίσως να μην έχουν ενδιαφέρον για κανέναν. Αν συνδυαστούν όμως όλες μαζί, από-
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)κτούν διαφορετική αξία. Η κατοχή της πληροφορίας από τους λίγους μπορεί να είναι επικίνδυνη για τη Δημοκρατία. Η πρόσβαση σε απόρρητες προσωπικές πληροφορίες (π.χ. ιατρικό ιστορικό), που θέλουμε να κρατήσουμε μόνο για τον εαυτό μας, απαγορεύεται και οι παραβάτες τιμωρούνται.

· Υπερπληροφόρηση. Πλήθος πληροφοριών διακι-
νούνται μέσω Διαδικτύου. Πολλές φορές είναι δύσκολο να βρούμε την πληροφορία που χρειαζόμαστε ανάμε-
σα σε εκατομμύρια άλλες πληροφορίες. Τα πράγματα γίνονται ακόμη πιο δύσκολα, αν σκεφτούμε ότι πολλές από τις διαθέσιμες πληροφορίες δεν είναι αξιόπιστες.

[image: Εικ]

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ

 1. Δώστε δυο παραδείγματα χρήσης του υπολογιστή στην καθημερινή μας ζωή.
2. Γιατί λέμε ότι ο υπολογιστής είναι ένα νέο μέσο επικοινωνίας;
3. Μπορείτε να αναφέρετε τρεις δραστηριότητες της καθημερινής μας ζωής που μπορούν να γίνουν από απόσταση;
4. Ποιες αρνητικές επιπτώσεις μπορεί να έχει η χρήση των υπολογιστών στη ζωή μας;
[image: ]     ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΣΗ

     Ο υπολογιστής έχει διεισδύσει στην καθημερινή μας ζωή. Μας βοηθά να πραγ-ματοποιήσουμε τις καθημερινές μας δραστηριότητες πιο εύκολα και άνετα. Είναι ένα εργαλείο απαραίτητο για αρκετές εργασίες. Η χρησιμότητα του εκτείνεται από το σπίτι και το σχολείο μέχρι τις επιχειρήσεις, τους οργανισμούς και τα ερευνητικά κέντρα.
Στις μέρες μας ζούμε μία νέα τεχνολογική επανά-
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)σταση ανάλογη σε μέγεθος με τη βιομηχανική. Η νέα εποχή της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας έχει ξεκινήσει. Το Διαδίκτυο παρομοιάζεται με «υπερ-
λεωφόρο» (superhighway) των πληροφοριών, όπου καθημερινά διακινείται ένα πλήθος δεδομένων επι-
τρέποντας μας την πρόσβαση σε πολλές και διαφο-
ρετικές πηγές πληροφόρησης. Πολλές δραστηριότητες μας μπορούν να πραγματοποιηθούν από το σπίτι μας χωρίς να υπάρχει το εμπόδιο της απόστασης.
Όλα αυτά ίσως ακούγονται ιδανικά, αλλά δεν είναι. Παραφράζοντας το «ουδέν κακόν αμιγές καλού» των αρχαίων προγόνων μας θα μπορούσαμε να πούμε ότι και καθετί καλό συνοδεύεται αναπότρεπτα από προ-
βλήματα. Η υπερπληροφόρηση, η αποξένωση, η μεί-
ωση του ελευθέρου χρόνου, το ψηφιακό χάσμα και η παραβίαση των προσωπικών μας δεδομένων είναι μερικά από τα σύγχρονα προ-βλήματα που συνοδεύ-
ουν τη χρήση των υπολογιστών. Ο κόσμος αλλάζει, γι’ αυτό και η ανθρωπιστική παιδεία σε συνδυασμό με τη βαθιά γνώση των νέων μέσων είναι το μόνο όπλο, για να αντισταθούμε στα προβλήματα των καιρών και να εκμεταλλευτούμε τις νέες δυνατότητες που ο τεχνικός πολιτισμός μάς παρέχει.

[image: ]ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΑΥΤΟ-ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ

1. Χαρακτηρίστε τις παρακάτω προτάσεις ως σωστές ή λάθος σημειώνοντας στα αντίστοιχα κελιά Σ ή Λ. Στην περίπτωση που πιστεύετε ότι είναι λανθασμένες σκεφτείτε ποια θα μπορούσε να είναι η αντίστοιχη σωστή.
	
	Προτάσεις
Σωστού - Λάθους
	Σ ή Λ

	1
	Οι υπολογιστές υποστηρίζουν τις καθημερινές μας συναλλαγές.
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	2
	Σε πολλές συσκευές, με τις οποίες ερχόμαστε σε επαφή καθημερινά, κρύβονται υπολογιστές.
	

	3
	Μία Τράπεζα μπορεί να λειτουργήσει γρήγορα και αποτελεσματικά και χωρίς ηλεκτρονικούς υπολογιστές.
	

	4
	Το Διαδίκτυο σε αντίθεση με την τηλεόραση μας δίνει το δικαίωμα της επιλογής των πηγών πληροφόρησης.
	

	5
	Με τη βοήθεια του Διαδικτύου μπορούμε να παρακολουθήσουμε μαθήματα από το σπίτι μας.
	

	6
	Με την βοήθεια του Διαδικτύου όλοι οι επαγγελματίες μπορούν να εργάζονται από το σπίτι τους.
	

	7
	Όλοι οι άνθρωποι, ανεξάρτητα από την ηλικία, το χρώμα, το φύλο, την οικονομική κατάσταση έχουν πρόσβαση σε υπολογιστές.
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[image: drastiriotites]		
	  ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ


Κεφάλαιο 15: Χρήσεις του υπολογιστή στην καθημερινή ζωή

1.Εκτός από το παραδοσιακό Πανεπιστήμιο τα τελευταία χρόνια λειτουργεί το Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο (Ε.Α.Π.), που παρέχει σπουδές από απόσταση. Επισκεφτείτε το δικτυακό τόπο (www.eap.gr) του Ε.Α.Π. Πιο συγκεκριμένα βρείτε:
· Πώς μπορεί κανείς να σπουδάσει σ’ αυτό;
· Ποια αντικείμενα σπουδών υπάρχουν στο Ε.Α.Π.;

2. Μπορείτε να χρησιμοποιείτε το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο, για να επικοινωνείτε με τους καθηγητές σας. Ρωτήστε την ηλεκτρονική διεύθυνση αλλη
 (
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)λογραφίας του καθηγητή Πληροφορικής. Στείλτε του ένα μήνυμα με τις απαντήσεις των ερωτήσεων αυτό-αξιολόγησης του Κεφαλαίου.

3. Επισκεφτείτε το δικτυακό τόπο www.e-yliko.gr και επιλέξτε το «Υποστηρικτικό Υλικό». Βρείτε επιπρόσθε-
το υλικό που θα σας βοηθήσει στα μαθήματα σας.

4. Επισκεφτείτε το δικτυακό τόπο www.medlook.net/kids και επιλέξτε ένα θέμα για την καθημερινή υγιεινή που σας ενδιαφέρει.
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)5. Επισκεφτείτε το δικτυακό τόπο www.dpa.gr/faq.htm και ενημερωθείτε για την προστασία των προσωπικών μας δεδομένων. Μπορείτε να απαντήσετε στην ερώτηση τι είναι τα «ευαίσθητα προσωπικά δεδομένα»;
[image: ]
				ΘΕΜΑΤΑ ΓΙΑ ΣΥΖΗΤΗΣΗ


1. Η σύγκριση ανθρώπου-υπολογιστή πάντα θα ενδιαφέρει τους επιστήμονες. Ο υπολογιστής θα εκτελεί όλο και περισσότερες ενέργειες, που ως τώρα εκτελού-σε μόνον ο άνθρωπος. Όμως είναι αμφίβολο, αν θα κατασκευαστεί υπολογιστής που θα φαντάζεται, θα ονειρεύεται, θα απολαμβάνει ένα ζωγραφικό πίνακα, θα ξεκαρδίζεται στα γέλια με ένα ανέκδοτο ή θα δακρύζει με μια φωτογραφία. Αν ο σκοπός του ανθρώπου είναι να επεξεργάζεται δεδομένα και να παράγει πληροφορί-ες, τότε ο υπολογιστής θα τον αντικαταστήσει σε μεγά-λο βαθμό. Ένας υπολογιστής, όμως, ποτέ δεν θα αποκτήσει ψυχή, ό ,τι και να σημαίνει αυτή η λέξη για τον καθένα μας.» Με αφορμή το παραπάνω κείμενο ανοίξτε συζήτηση στην τάξη, για το αν θα μπορούσατε να έχετε φίλο έναν υπολογιστή.

2.Καταγράψτε σε ένα χαρτί διάφορες καθημερινές σας δραστηριότητες στις οποίες συναντάτε υπολογιστές. Σκεφτείτε ότι αρκετές φορές οι υπολογιστές μπορεί να μη βρίσκονται σε φανερή θέση ή να έχουν άλλη μορφή από τη συνηθισμένη. Φτιάξτε στον πίνακα του ερ-
γαστηρίου Πληροφορικής του σχολείου σας έναν κατάλογο με τα ευρήματά σας.
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